Plan wynikowy Oto ja klasa druga

semestr I



Wartość: Bezpieczeństwo i odpowiedzialność

 Projekt 1.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- -społeczna
	1. Znowu razem – drugoklasiści. Powakacyjna rozgrzewka w czytaniu i pisaniu. 
	· prawidłowo czyta wyrazy i krótkie teksty,

· wypowiada się na podany temat,

· bierze udział z zabawach integracyjnych,

· słucha wypowiedzi rówieśników,

· rozumie czytany tekst,

· wie, że imiona rozpoczyna się pisać wielką literą,

· buduje zdania z rozsypanki wyrazowej,

· kształtnie pisze,

· potrafi wskazać wśród liter samogłoski i spółgłoski, 
· rozumie pojęcia głoska, litera, wyraz, zdanie, 

· korzysta z różnych źródeł informacji - plan, rozkład jazdy,

· recytuje z pamięci wiersz,

· wie na czym polega praca kolejarza,

· nadaje tytuły ilustracjom,

· opowiada kolejne wydarzenia na podstawie ilustracji, buduje pytania i odpowiedzi,
· opowiada historyjkę na podstawie planu wydarzeń, 

· jest świadomy, jak ważne jest noszenie na ubraniu elementów odblaskowych, 

· zna zasady przechodzenia przez jezdnię,

· potrafi ocenić zachowanie bohaterów opowiadania,

· układa pytania do zdań,

· przedstawia scenki dramowe do podanych tematów,

· uzupełnia zdania podanymi wyrazami,

· wie, co należy nosić do szkoły w tornistrze,
	· pięknie czyta krótkie teksty,
· swobodnie wypowiada się na podany temat,

· chętnie bierze udział z zabawach integracyjnych
· uważnie słucha wypowiedzi rówieśników,
· pisze imiona wielką literą,
·   poprawnie buduje zdania z rozsypanki wyrazowej,

· bezbłędnie rozróżnia samogłoski i spółgłoski,
· poprawnie wskazuje głoskę, literę, wyraz, zdanie,
· samodzielnie korzysta ze źródeł informacji – z planu, z rozkładu jazdy,
· pięknie recytuje wiersz z pamięci,
· wyjaśnia, na czym polega praca kolejarza,
· w ciekawy sposób opowiada kolejne wydarzenia na podstawie ilustracji,
· stosuje w praktyce zasady przechodzenia przez jezdnię,
· właściwie ocenia zachowanie bohaterów opowiadania,
· w ciekawy i oryginalny sposób odgrywa scenki dramowe,

	I

1.1)

1.3)

1.5)

2.3)

2.4)

2.6)

3.1)

3.2)

4.1)

4.8)

5.1)

III

1.1) 


	
	2–3.Powroty z wakacji i wakacyjne wspomnienia – zagadki. 
Nauka na pamięć fragmentu wiersza „Reguły dla gaduły”. 


	· 
	· 
	

	
	4. „Srebrny Gwizdek” - opowiadanie Igora. Praca kolejarza. Czytanie informacji.
	· 
	· 
	

	
	5. „Wiewiórkowy zawrót głowy” czyli niebezpieczna przygoda Karoliny.


	· 
	· 
	

	
	6. Przygoda Karoliny – ćwiczenia. 
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	1. W sadzie. Z czego składa się owoc? 
	· wymienia nazwy drzew owocowych i ich owoców,
· wie, na czym polega praca sadownika,
· potrafi dopasować owoc do wysłuchanego opisu,
· bada za pomocą zmysłów i opisuje owoce,
· nazywa części owoców,
· podaje składniki ulubionej sałatki owocowej,
· prawidłowo przelicza elementy,
· wskazuje kolejny element,
· uzupełnia brakujące elementy,
· rysuje obrazki w powiększeniu i w pomniejszeniu;
· rysuje szlaczek według własnego pomysłu,
· kontynuuje regularność w podanym szlaczku,
· łączy elementy od największego do najmniejszego i odwrotnie,
· porównuje swój wzrost ze wzrostem kolegów i koleżanek,
· orientuje się w przestrzeni,
· rozróżnia stronności ciała,
· rozróżnia lewą i prawą stronę z punktu widzenia do innych osób,
· rozróżnia i nazywa poznane figury geometryczne,
· poprawnie zapisuje słownie liczby od 0 do 10,

· wykonuje działania matematyczne w oparciu o kostki do gry,
· tworzy sad zgodnie z poleceniem,
· porusza się po klasie wykorzystując znajomość stosunków przestrzennych,
· dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym,
· samodzielnie zapisuje i oblicza działania,

	· rozpoznaje i nazywa drzewa owocowe i ich owoce,
· wypowiada się na temat pracy sadownika,
· poprawnie nazywa części owoców,
· podaje przepis na ulubioną sałatkę owocową,
· biegle liczy w poznanym zakresie liczbowym,
· bezbłędnie uzupełnia wzory i ciągi liczbowe,
· poprawnie rysuje figury w pomniejszeniu i w powiększeniu,
· projektuje i rysuje oryginalne szlaczki według własnego pomysłu,
· bezbłędnie szacuje wzrost kolegów,
· bezbłędnie orientuje się w przestrzeni,
· bezbłędnie rozpoznaje i nazywa figury geometryczne, wymienia ich cechy,
· bezbłędnie liczy w pamięci, 


	IV

1.2)

2.6)
II

1.1)

1.2)

2.2)

2.4)

3.4)

VII

1.1)



	
	1. Przeliczanie elementów.


	· 
	
	

	
	2. Porównywanie wielkości i wysokości. Stosunki przestrzenne.
	· 
	
	

	
	3. Stosunki przestrzenne- utrwalenie stronności.


	· 
	
	

	
	4. Przeliczanie elementów – zadania różne.
	· 
	
	

	
	5. Gry i zabawy matematyczne.
	· 
	
	

	 techniczna
	1. Znaki drogowe – bezpiecznie poruszamy się po drogach.
	· zna zasady przejścia przez jezdnię przy działającej sygnalizacji świetlnej i bez niej,

· zna podstawowe znaki drogowe,

· potrafi bezpiecznie posługiwać się nożyczkami,

· rozwija sprawność manualną.,
· wykonuje znaki drogowe,
	· zna i stosuje zasady przejścia przez jezdnię przy działającej sygnalizacji świetlnej i bez niej,

· rozpoznaje znaki drogowe dotyczące pieszych

· starannie wykonuje znaki drogowe


	VI

1.1)

1.2)

1.4)

2.2)a 

	 muzyczna
	1. Muzyczne wspomnienie 
z wakacji. Nauka piosenki Powrót z wakacji.

	· śpiewa poznane w pierwszej klasie piosenki,

· wypowiada się na temat słuchanej muzyki,

· śpiewa piosenkę Powrót z wakacji,
	· pięknie śpiewa poznane w klasie pierwszej piosenki,

· swobodnie wypowiada się na temat słuchanej muzyki,

· samodzielnie śpiewa piosenkę Powrót z wakacji,
	VIII

1.2)

2.2) 

	 plastyczna
	1. Moje wspomnienia z wakacji – akwarela. 
	· podejmuje działalność twórczą na płaszczyźnie,
· posługuje się barwą jako środkiem wyrazu,
·  planuje przestrzeń na kartce,
· posługuje się farbą i pędzlem,
	· wykonuje ciekawa pracę plastyczną na podany temat,
· wykorzystuje cała przestrzeń na kartce,
· właściwie wykorzystuje barwę jako środek wyrazu,
	V

1.1)a

1.1)b

2.1)

	informatyczna
	 1. Zasady pracy przy komputerze
	· wymienia miejsca, w których używane są komputery,
· z pomocą nauczyciela wymienia zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera,
· zna podstawowe zasady pracy przy komputerze,
· samodzielnie nazywa podstawowe części budowy komputera – jednostka centralna, monitor, klawiatura, mysz, głośniki,
· umie włączyć i wyłączyć komputer,
· potrafi posługiwać się myszą,
· rysuje i koloruje rysunek w edytorze grafiki Paint,
	· wypowiada się na temat miejsc, w których wykorzystywane są komputery, 

· potrafi wymienić zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera,
· zna i stosuje podstawowe zasady pracy przy komputerze,
· samodzielnie posługuje się narzędziami w programie Paint,
	VII

1.1)

1.2)

2.2)

3.1)

3.2)

5.1)

  5.2)


	wychowanie fizyczne

 
	1. Przypomnienie zasad obowiązujących na zajęciach wychowania fizycznego


	· stosuje poznane zasady bezpieczeństwa na zajęciach wychowania fizycznego,

· zna regulamin obowiązujący na sali gimnastycznej,

· przestrzega nawyków higienicznych,

· przestrzega reguły fair play,

· zna zasady poruszania się w różnych sytuacjach,

· prawidłowo reaguje na różnorodne sygnały i znaki,

· zwraca uwagę na bezpieczeństwo swoje oraz innych dzieci na lekcji wychowania fizycznego,

· współpracuje w grupie w czasie wykonywania ćwiczeń,

· uczestniczy aktywnie w grach zespołowych,
· bada owoce za pomocą zmysłów i je opisuje,

· podaje składniki ulubionej sałatki owocowej,

· zna zasady zdrowego odżywiania się,

· wie, że owoce należy myć przed zjedzeniem,
· umie wykonać sałatkę owocową,

· rozumie konieczność jedzenia owoców,
	·  wymienia punkty regulaminu obowiązującego na sali gimnastycznej,
· aktywnie uczestniczy w zajęciach, 
· wyjaśnia zasady zdrowego odżywiania się,
· objaśnia znaczenie owoców w odżywianiu człowieka.
	IX

1.1)

1.4)

3.3)

IV

2.5)

	
	2. Nauka gry rzutnej – dwa pola.


	· 
	· 
	

	
	3. Sałatka owocowa – higiena spożywania
	· 
	· 
	


Projekt 2.    
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	7. Opowiadanie i plotkowanie dlaczego należy uważać na to co się mówi – na podstawie wiersza Plotka.
	· potrafi wymienić przykłady nieuczciwego zachowania – ze szczególnym uwzględnieniem plotkowania,

· podaje przykłady właściwego zachowania w sytuacjach trudnych i wymagających odwagi w mówieniu prawdy,

· przestrzega  reguł obowiązujących w społeczności dziecięcej,

· rozumie potrzebę ponoszenia odpowiedzialności za swoje słowa,

· dba o prawidłowy kształt liter i ich połączenia w wyrazie, 

· aktywnie bawi się z innymi dziećmi,

· układa i zapisuje zdania z rozsypanek wyrazowych,

· rozpoznaje samogłoski i spółgłoski, 

· zna kolejność występowania liter w alfabecie,

· potrafi ułożyć wyrazy w kolejności alfabetycznej,

· podejmuje próby pracy ze słownikiem ortograficznym,

· wie, jaką funkcję pełni znak ? w zdaniu,

· czyta zdania pytające z odpowiednią intonacją,

· naśladuje zachowania bohaterów literackich,

· potraf wypowiedzieć się na podany przez nauczyciela temat,

· prawidłowo czyta wyrazy i krótkie teksty, 

· recytuje z pamięci wybraną zwrotkę wiersza, 

· potrafi opowiedzieć co znajduje się w szkolnej bibliotece i jaka jest jej funkcja,

· aktywnie uczestniczy w rozmowie i dyskusji,
· prawidłowo czyta wyrazy i krótkie zdania,

· rozumie czytany tekst, 
· pisze z pamięci,
· zna kodeks czytelnika,

	·  objaśnia reguły obowiązujących w społeczności dziecięcej,
· bezbłędnie porządkuje alfabetycznie podane wyrazy,
· pisze, dbając o kształt i estetykę pisma,
· kieruje zabawą w grupie,
· odnajduje wskazany wyraz w słowniku ortograficznym,
· właściwie stosuje znaki interpunkcyjne,
· w ciekawy sposób wypowiada się na podany temat,
· z właściwą intonacją czyta przygotowane i nowe teksty,
· pięknie z odpowiednią intonacją recytuje wiersze z pamięci, 

· wypowiada się na temat wyposażenia i roli biblioteki szkolnej,
· właściwie argumentuje swoje zdanie w czasie dyskusji,
· czyta ze zrozumieniem dłuższe teksty,
· bezbłędnie pisze z pamięci, 
	I
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	8. Przypomnienie wiadomości na temat głosek. Czytanie ze zrozumieniem. Znak pytający.

9. Dlaczego Abecadło to zgodne stadło? – Czytanie wiersza pt. Abecadło z odpowiednią intonacją. Zabawy z alfabetem.

Z wizytą w bibliotece.
	· 
	· 
	

	
	10. Słowniczek ortograficzny – dlaczego warto go założyć? 
	· 
	· 
	

	
	11. Sąsiedzkie rozmowy Pawła i Gawła. 
	· 
	· 
	

	
	12. „ Jak ty komu tak on tobie.” – na czym polega wolność?
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	2. W ogrodzie. Części nadziemne i podziemne warzyw.
	· rozróżnia i nazywa ogrody – skalnik, ogród warzywny, ogród kwiatowy, 
· wymienia nazwy poznanych warzyw,
· wskazuje części nadziemne i podziemne warzyw,
· podpisuje części warzyw,
· bada warzywa za pomocą zmysłów i opisuje je,
· przelicza elementy i zapisuje ich liczbę,
· dodaje warzywa i zapisuje odpowiednie działania,
· dokonuje pomiarów za pomocą linijki,
· rysuje linie za pomocą linijki,
· zapisuje wyniki pomiarów,
· dorysowuje lub przekreśla właściwą liczbę elementów na obrazku,
· zapisuje odpowiednie działania do rysunku,
· dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym,
· rysuje drugą połowę symetrycznego obrazka,
· koloruje figury geometryczne na wskazany kolor,
· układa tekst zadań do podanych działań lub ilustracji,
· układa pytania do zadań tekstowych,
· uczestniczy w zabawach matematycznych,

	· wskazuje różnice między poznanymi ogrodami,
·   zna nazwy warzyw,
·   wskazuje i nazywa części warzyw,
· dodaje i odejmuje w pamięci w poznanym zakresie liczbowym,
· prawidłowo posługuje się linijką,
·  układa działania i tekst zadania do rysunku,
· poprawnie rysuje drugą połowę rysunku symetrycznego,
· samodzielnie rozwiązuje nietypowe zadania matematyczne,
· aktywnie uczestniczy w zabawach matematycznych,

	IV

1.2)

1.1)

II

1.1)

1.2)

2.2)

3.2)

4.1)

5.1)

5.2)

5.4)

 

	
	6. Mierzenie.
	· 
	
	

	
	 7. Mierzenie cd.
	· 
	
	

	
	8. Liczenie w poznanym zakresie liczbowym.
	· 
	
	

	
	9. Przeliczanie elementów. Symetria.
	· 
	
	

	
	10. Zadania różne.
	· 
	
	

	 techniczna
	2. Samochody – makieta skrzyżowania. 
	·  zgodnie współpracuje w grupie,
·  montuje papierowy model samochodu zgodnie z instrukcją,
· rozpoznaje samochody poruszające się po drogach,
· bierze udział w wykonaniu makiety skrzyżowania,
	· przewodzi pracy grupowej,
· modernizuje papierowy model samochodu według własnego pomysłu,
· bierze aktywny udział w wykonaniu makiety skrzyżowania,
	VI

1.1)

1.2)

1.4)

2.1)a

2.4)

	 muzyczna
	2. Ćwiczenia rytmiczne z ćwierćnutami. Wprowadzenie taktu na 2/4, 3/4 i na 4/4.

	· realizuje ćwiczenia rytmiczne z ćwierćnutami,
· wie co oznacza słowo takt i kreska taktowa,

· potrafi grupować ćwierćnuty w taktach 2/4, 3/4 i na 4/4,

	· układa i prezentuje własne rytmy,
· potrafi taktować na 2/4, 3/4 i na 4/4,
· samodzielnie grupuje ćwierćnuty w taktach na 2/4, 3/4 i na 4./4,
	VIII

3.2)

	 plastyczna
	 2. Witaminowy skrzat – kolaż.
	· wie, jaki wpływ mają warzywa i owoce na zdrowie człowieka,
· wypełniania owocami narysowaną postać człowieka,
· omawia swoją pracę,
· wypowiada się na temat prac kolegów i koleżanek,
	· wykonuje oryginalną pracę plastyczną na podany temat,
	V

1.1)a

1.1)b

2.3)

	informatyczna
	2. Regulamin pracowni komputerowej.
	· zna zasady zachowania się w pracowni komputerowej,
· przyjmuje prawidłową postawę podczas pracy przy komputerze,
· wie, jakie skutki może wywołać niewłaściwa postawa ciała podczas pracy przy komputerze,
· zna ikonę edytora grafiki Paint,
· wie, jak wygląda okno programu Paint,
· potrafi wyłączyć okno programu Paint,
· wykorzystuje narzędzia: Ołówek, Gumka, Pędzel, Wypełnianie kolorem do rysowania brakujących części warzyw 

· umiejętnie posługuje się myszą 

· pisze wyrazy za pomocą klawiatury 
	·  samodzielnie pracuje w programie Paint, wykorzystując poznane narzędzia,
· biegle posługuje się myszką,
· potrafi samodzielnie pisać za pomocą klawiatury,
	VII

2.2)

3.1)

3.2)

5.1)

  5.2)

	wychowanie fizyczne

 
	 4. Przyjmowanie prawidłowej postawy w różnych pozycjach wyjściowych


	· wyrabia nawyk prawidłowej postawy,

· wzmacnia mięśnie posturalne, tworzy silną i wytrzymałą stabilizację mięśniowo-więzadłową kręgosłupa,

· koryguje istniejące zaburzenia statyki ciała,

· potrafi dokonać samooceny swoich umiejętności ruchowych,

· jest zainteresowany stanem swojej sprawności fizycznej i sposobami jej podnoszenia,

· doskonali koordynację wzrokowo- ruchową

· wykorzystuje ćwiczenia z piłką do poprawy swojej sprawności ogólnej,

· potrafi współdziałać w zespole,
	· ma prawidłową postawę,
· prawidłowo wykonuje ćwiczenia,
· dba o swoją sprawność fizyczną,
· sprawnie wykonuje ćwiczenia z piłką,
	IX

2.1)

2.3)

2.7)

3.3)



	
	5. Diagnozowanie sprawności fizycznej dzieci.


	· 
	· 
	

	
	6. Ćwiczenia z piłką przygotowujące do zespołowych gier sportowych.

	· 
	· 
	


Projekt 3.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno-
-społeczna
	13. Na czym polega odpowiedzialność na przykładzie postawy klasowego dyżurnego. 
	· potrafi wymienić przykłady obowiązków dyżurnego,

· rozumie konieczność dotrzymywania obietnic,

· podaje przykłady właściwego zachowania, 

· aktywnie bawi się z innymi dziećmi,

· czyta teksty ze zrozumieniem,

· pisze przestrzegając zasad kaligrafii,

· układa pytania do odpowiedzi lub odwrotnie, 

· zna na pamięć fragmenty wiersza, 

· naśladuje zachowania bohaterów literackich,

· potraf wypowiedzieć się na podany przez nauczyciela temat,

· wie, na co zwrócić uwagę podczas wyborów samorządu klasowego,

· aktywnie uczestniczy w rozmowie i dyskusji,
· potrafi ułożyć zdania z rozsypanek wyrazowych, 

· wskazuje dwuznaki,

· rozpoznaje zdania pytające i rozkazujące,

· potrafi uzasadnić pisownie wyrazów wielką literą,

· potrafi na podstawie obrazków napisać instrukcję, 

· potrafi wymienić skutki braku odpowiedzialności,
	· przestrzega  reguł obowiązujących w społeczności dziecięcej,

·   właściwie zachowuje się w sytuacjach trudnych i  
  wymagających udzielenia pierwszej pomocy, 
· przewodniczy zabawie z innymi dziećmi,
· stanowi przykład właściwego zachowania,
· czyta ze zrozumieniem dłuższe teksty,
· pisze poprawnie pod względem kaligraficznym,
· wypowiada się za pomocą złożonych zdań, logicznie ze sobą powiązanych,
· używa właściwych argumentów w rozmowie,
· stosuje zasadę pisowni wielką literą,
· pisze instrukcję w oparciu o ilustracje,
· podaje skutki braku odpowiedzialności,

	I

1.1)

1.3)

1.5)

2.1)

2.3)

3.1)

4.1)

4.4)

5.2)

III

1.1)

1.3)

1.8)

IV

2.2)

2.5)

	
	14. Obowiązki dyżurnego w klasie. Tworzenie podpisów do instrukcji. 

15. Wybory samorządu klasowego.


	· 
	· 
	

	
	16. „Orzeł wylądował” – wspaniałe zabawy i niebezpieczne sytuacje. 


	· 
	· 
	

	
	17. „Oto ja – ratownik” - działania małego ratownika. Udzielanie pierwszej pomocy – ćwiczenia.
	· 
	· 
	

	
	18. Powtórzenie wiadomości o głoskach i literach. Formułowanie zdań pytających i rozkazujących. 
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	3.  Las liściasty – rodzaje drzew.
	· zna warunki życia roślin i zwierzą t w lasach liściastych,
· rozpoznaje i nazywa poznane drzewa liściaste,
· rozpoznaje i nazywa liście i owoce poznanych drzew liściastych,
· rozumie, na czy polega proces fotosyntezy,
· porządkuje zdania dotyczące procesu fotosyntezy,
· prowadzi obserwacje w czasie wycieczki,
· dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym,
· zapisuje działania na dodawanie i odejmowanie,
· odczytuje godziny na zegarze,
· wykonuje proste obliczenia zegarowe,
· wpisuje w okienka brakujące liczby,
· rysuje drugą połowę symetrycznego obrazka,
· rozwiązuje zadanie tekstowe,
· zapisuje do rysunku działania na odejmowanie i dodawanie,
· rozwiązuje proste równania z jedną niewiadomą,
· wskazuje położenie przedmiotów na płaszczyźnie,

· odczytuje proste kody,
· sprawdza poprawność kodowania,
· dokonuje samooceny,

	· wymienia warunki życia roślin i zwierzą t w lasach liściastych,
· rozpoznaje i nazywa drzewa liściaste oraz ich owoce i liście,
· objaśnia własnymi słowami proces fotosyntezy,
· jest dobrym obserwatorem w czasie wycieczki,
· dodaje i odejmuje w pamięci w poznanym zakresie liczbowym,

· wykonuje w pamięci obliczenia zegarowe,
· układa kody w programie Word,
· poprawnie rysuje drugą połowę symetrycznego obrazka,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe,
· samodzielnie rozwiązuje proste równania z jedną niewiadomą,
· dodaje kilka liczb,
· potrafi dokonać samokontroli,

	IV

1.1)

1.2)

II

1.1)

2.1)

3.2)

4.1)

5.2)

6.4)

VII

2.1)



	
	11. Dodawanie liczb.
	· 
	
	

	
	12. Rozwiązywanie zadań tekstowych na odejmowanie.
	· 
	
	

	
	13. Odczytywanie godzin na zegarze.
	· 
	
	

	
	14. Utrwalenie wiadomości. 
	· 
	
	

	
	15. Zadania różne. 
	· 
	
	

	 techniczna
	3. Wykonanie Dobrych Duszków – klasowych pomocników
	· projektuje duszka,
· rysuje krasnoludka na tekturze,
· ozdabia narysowanego krasnoludka według podanego pomysłu,
· wykonuje Dobrego Duszka klasy,

	· szuka nowatorskich pomysłów na wykonanie Dobrego Duszka klasy,
· przedstawia nowatorskie pomysły wykorzystania klamerki,
· wykonuje oryginalnego krasnoludka z klamerce według własnego pomysłu,
	VI

1.1)

1.2)

2.2)a)

2.4)

	 muzyczna
	3. Poznajemy ósemki. Ćwiczenia rytmiczne z ćwierćnutami i ósemkami na podstawie piosenki Abecadło.
	· zna różnice pomiędzy ćwierćnutą i ósemką,

· realizuje ruchem, gestem i tataizacją ćwierćnuty i ósemki,

· grupuje ósemki w taktach na 2, 3 i na 4,

· śpiewa refren piosenki Abecadło,
	· rozróżnia i nazywa poznane nuty, 

· grupuje ćwierćnuty i ósemki w taktach na 2, 3 i 4,
	VIII

3.2)

2.3)

	 plastyczna
	3. Drzewo jesienne – wydzieranka z kolorowego papieru i gazety.
	·  opisuje jesienne drzewo,
· szkicuje na kartce drzewo,
· wybiera kolory i rodzaj papieru,
· wypełnia narysowaną przestrzeń wydzieranymi kawałkami papieru,
· wykonuje ozdobną ramkę,
· wypowiada sią na temat swojej pracy,
	·  wykonuje oryginalną pracę plastyczną, 
	V

1.1)a

1.1)b

2.3)

	informatyczna
	 3. Pliki i foldery na Pulpicie.

	· wie, jak wygląda Pulpit i co oznaczają ikony, które się na nim znajdują, 
· wie, co to jest ikona,

· z pomocą nauczyciela umie utworzyć folder na Pulpicie i go nazwać,

· segreguje pliki, umieszczając je w odpowiednich folderach,

· przyjmuje właściwą postawę ciała, siedząc przed komputerem,

· wykonuje pracę plastyczną z wykorzystaniem narzędzia programu Paint – Wybierz kolor,
· posługuje się myszą i klawiaturą,
	· samodzielnie tworzy folder na pulpicie, 

· samodzielnie segreguje pliki w folderach,
	VII

1.1)

1.2)

1.3)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

  5.1)

  5.2)

  5.3)

	wychowanie fizyczne

 
	 7. Poznanie ćwiczenia przeciw płaskostopiu.


	· wzmacnia mięśnie wysklepiające stopy w odciążeniu i obciążeniu,

· koryguje istniejące zaburzenia,

· poznaje ćwiczenia, które może wykonywać w domu,

· kształtuje orientację w różnych sytuacjach, 

· rozwija koordynację ruchową, koncentrację uwagi i refleks,

· doskonali umiejętności chwytu, podania i rzutu piłką,

· wzmacnia mięśnie ramion i obręczy barkowej,

· rozwija zwinność i gibkość,

· doskonali zmysł równowagi,

· potrafi wykonać przewrót w przód z przysiadu do przysiadu,

· rozumie potrzebę dbałości o wygląd i postawę.
	· wykonuje poznane ćwiczenia w domu,

· ma bardzo dobrą koordynację ruchową,

· sprawnie chwyta, podaje i rzuca piłkę,

· wykazuje się zwinnością i gibkością, 

· sprawnie wykonuje przewrót w przód. 


	IX

1.1)

2.1)

2.2)

2.3)

2.5)

2.4)

2.7) 



	
	8. Zabawy i gry z piłkami.


	· 
	· 
	

	
	9. Kształtowanie zwinności i gibkości.
	· 
	· 
	


Wartość: kształtowanie charakteru dziecka i uczenie wytrwałości

Projekt 4.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	19. Poznanie Elizy – bohaterki baśni Dzikie łabędzie. 

Utrwalenie pisowni wyrazów z rz.
	· uważnie słucha baśni Dzikie łabędzie,
· wymienia bohaterów baśni, podaje miejsce i czas akcji baśni,
· wymienia i opisuje zdarzenia w baśni,
· rozumie pojęcie wytrwałości,
· dokonuje oceny baśni,
· wymyśla własne zakończenie baśni i je ilustruje,
· podaje przykłady wytrwałości w życiu codziennym,
· redaguje definicję wytrwałości,
· czyta z właściwą intonacją przygotowany tekst baśni,
· opowiada przygody bohaterów baśni na podstawie ilustracji i tekstu,
· podpisuje ilustracje za pomocą czasowników;
· rozumie zasadę pisowni wyrazów z ó wymiennym,
· poprawnie pisze poznane wyrazy z ó wymiennym,
· układa i zapisuje zdania z podanymi wyrazami,
· przepisuje wyliczankę, zachowując właściwy kształt i proporcje liter oraz właściwe połączenia miedzy nimi,
· właściwie rozmieszcza wyrazy w liniaturze i na stronie,
· wypowiada się na temat Elizy,
· przedstawia właściwe argumenty w debacie za i przeciw na temat wytrwałości Elizy bohaterki baśni,
· układa wyrazy z podanych liter i sylab,
· odczytuje rebusy,
· wskazuje powtarzające się części wyrazów,
· podaje i zapisuje imiona rozpoczynające się na wskazana literę,
· stosuje zasadę pisownie wielką literą,
· wie, co to jest rodzina wyrazów,

· tworzy rodziny wyrazów z ó,
	· wypowiada się na temat wysłuchanej baśni, rozumie zawarte w niej wartości, 

· wyjaśnia pojęcie wytrwałości,
· prawidłowo ocenia bohaterów baśni,
· wymyśla ciekawe zakończenie baśni,
· za pomocą rozbudowanych zdań opowiada przygody bohaterów baśni,
· wyraziście z właściwą intonacją czyta fragmenty baśni,
· rozumie i stosuje zasadę pisowni z ó wymiennym,
· bezbłędnie pisze wyrazy z ó wymiennym,
· pisze poprawnie i kształtnie,
· używa właściwych argumentów w debacie za i przeciw,
· z łatwością układa wyrazy z podanych liter i sylab,
· samodzielnie odczytuje rebusy,
· poprawnie zapisuje imiona,

	I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

3.1)

3.3)

3.5)

4.1)

4.4)

5.5)

5.6)

III

1.4)

	
	20. Jak być wytrwałym na co dzień.

21. Wprowadzenie zasady pisowni wyrazów z ó wymiennym. 
	· 
	· 
	

	
	22. Zabawy z ortografią – ćwiczenia w pisaniu wyrazów z ó wymiennym.
	· 
	· 
	

	
	23. Kolejne spotkanie z baśnią Dzikie łabędzie.
	· 
	· 
	

	
	 24. Zabawy słowne.
	· 
	· 
	

	matematyczno-
 -przyrodnicza
	 4. Lasy iglaste i mieszane. Budowa drzewa iglastego.
	·  zna warunki życia roślin i zwierząt w lasach iglastych i mieszanych,
· rozpoznaje poznane drzewa iglaste,
· rozpoznaje szyszki poznanych drzew iglastych,
· wymienia elementy budowy drzewa iglastego,
· rozpoznaje i nazywa poznane figury geometryczne,
· rysuje figury geometryczne,
· rysuje kolejne elementy szlaczka,
·  dodaje o odejmuje w zakresie 30,
· rozwiązuje proste zadania tekstowe,
·  zapisuje pytanie, działanie i odpowiedź,
· rozumie etapy rozwiazywania zadań tekstowych,
· rozwiązuje równania z okienkiem,
· zapisuje liczbę w postaci sumy kilku składników,

	· wymienia warunki życia roślin i zwierząt w lasach iglastych i mieszanych,
· rozpoznaje drzewa iglaste i ich szyszki,
· porównuje budowę drzewa iglastego i liściastego,
· biegle dodaje i odejmuje w zakresie 30,
· dodaje i odejmuje liczby w pamięci w poznanym zakresie liczbowym,
· rozwiązuje złożone zadania tekstowe wymagające kilku działań,
· zapisuje liczbę 30 w postaci kilku składników,
· samodzielnie układa tekst zadania do podanych danych,

	IV

1.1)

1.2

II

2.1)

2.2)

3.2)

4.1)

4.2)

5.1)

2.10 

 

	
	16. Figury geometryczne.


	· 
	
	

	
	17. Dodawanie liczb w zakresie 30.
	· 
	
	

	
	18. Odejmowanie liczb w zakresie 30.


	· 
	
	

	
	19. Rozwiązywanie zadań tekstowych na dodawanie i odejmowanie.
	· 
	
	

	
	20. Zadania różne.
	· 
	
	

	 techniczna
	4. Jak powstają meble?
	· podaje przykłady wykorzystania drzew przez człowieka, 

· współpracuje w grupie,
· wie, jak powstają meble z drewna,
· projektuje własny pokój,
	· objaśnia etapy powstawania mebli wykonanych z drewna,
· w ciekawy sposób projektuje własny pokój,
· kieruje praca w grupie,

	VI

1.1)

1.2)

1.4)

2.2)a)

2.4)

	 muzyczna
	4. Poznajemy wiolonczelę. Jestem kompozytorem.

	· potrafi grać miarowo ćwierćnuty w tatach na 2,3,i 4,
· na podstawie cech charakterystycznych muzyki stara się przyporządkować jej określoną figurę,

· stara się przyporządkować rodzaj taktu do określonej figury geometrycznej oraz instrumentu perkusyjnego,
	· na podstawie cech charakterystycznych muzyki potrafi przyporządkować jej określoną figurę,

· potrafi przyporządkować rodzaj taktu do określonej figury geometrycznej oraz instrumentu perkusyjnego,
	VIII

1.2)

2.7)

4.1)

4.2)

	 plastyczna
	 4. Las jesienią – plama.
	· wypowiada się na temat treści wiersza,
· wymienia kolory jesieni, które wystąpiły w wierszu, 

· przykleja sylwety drzew,
· rysuje kontury małych drzew,
· wycina liście – obrysowane dłonie,
· wykorzystuje resztki po zatemperowanych kredkach i rozgrzewa je żelazkiem,
· dorysowuje zwierzęta,
· współpracuje w grupie,
	· rozumie treść wiersza,
· wykonuje ciekawą prace plastyczną,
· dzieli się swoimi pomysłami w grupie,
	V

1.1)a)b)

2.1)

2.3)

	informatyczna
	4. Urządzenia komputerowe.
	· rozumie podział urządzeń komputerowych na urządzenia wejścia i wyjścia

· wymienia komputerowe urządzenia wejścia i wyjścia

· wykorzystuje narzędzie programu Paint: Zaznacz oraz polecenie Cofnij
· używa poleceń: Kopiuj, Wklej z wykorzystaniem opcji Edycja oraz ich skrótów klawiszowych,
· posługuje się myszą i klawiaturą,
	·  samodzielnie pracuje w programie Paint

· wykorzystuje w praktyce komputerowe urządzenia wejścia i wyjścia


	VII

1.2)

1.3)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

  5.1)



	wychowanie fizyczne

 
	10. Pozycje wyjściowe do ćwiczeń – gry i zabawy.


	· poprawnie wykonuje pozycje wyjściowe, 

· doskonali szybkości reakcji, 

· doskonali podania,

· współpracuje w zespole, 

· zachowuje zasady bezpieczeństwa w czasie zabaw. 

· reaguje na różne sygnały, 

· doskonali sprawność ogólną,

· kształtuje różnicowanie ruchów,

· wie, jak środowisko naturalne wpływa na zdrowie człowieka,

· współpracuje w dwójkach.


	· szybko reaguje na sygnał

· jest bardzo sprawny fizycznie

· objaśnia wpływ środowiska naturalnego na zdrowie człowieka 
	 IX

1.1)

2.1)

2.2)

2.3)

2.4)

	
	11. Gry i zabawy z reakcją na sygnał.


	· 
	· 
	

	
	12. Dwa ognie.
	· 
	· 
	


Projekt 5.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	25. Sukcesy i przechwałki. 
	· wypowiada się na temat bohatera wiersza,
· dokonuje oceny zachowania Stefka,
· wskazuje elementy humorystyczne wiersza,
· rozumie różnicę miedzy chwaleniem i przechwalaniem się,
· potrafi opowiedzieć o swoich sukcesach bez przechwałek,
· wypowiada się na temat sukcesów innych osób,
· dobiera zdania do ilustracji,
· uzupełnia zdania za pomocą podanych wyrazów,
· wymienia nazwiska i dokonania poznanych słynnych Polaków,
· przedstawia krótkie scenki dramowe  – osoba  sukcesu,
· słucha wypowiedzi innych osób,
· wie, w jakiej sytuacji należy powiedzieć: nie,
· wstawia właściwe znaki interpunkcyjne,
· pisze poprawnie poznane wyrazy z ó niewymiennym,
· rozwiązuje krzyżówkę,
· za pomocą mimiki twarzy odgrywa człowieka odważnego,
· opisuje słownie postaci przedstawione na ilustracji,
· rozpoznaje i nazywa zawody,
· wypowiada się na temat wiersza,
· wskazuje realne i nierealne marzenia,
· wypowiada się na temat własnych planów zawodowych,
· odczytuje wyrazy zgodnie z podanym kodem,
· tworzy własne kody,
· tworzy pary wyrazów według wzoru,
· podkreśla w wierszu informacje dotyczące wielkiej litery,
· wskazuje wyrazy rymujące się,
· wypisuje nazwy geograficzne w odpowiednie miejsca,
· stosuje w praktyce zasady pisowni wielka literą,
· projektuje wizytówkę,
· układa i zapisuje zdania według wzoru,
· przedstawia siebie za pomocą rysunku,
· wypowiada się na temat swojej pracy plastycznej,
· potrafi zaprezentować w ciekawy sposób swoje mocne stronny, swój talent,

	· dokonuje właściwej oceny bohatera wiersza,
· wskazuje elementy humorystyczne i potrafi je objaśnić,
· wyjaśnia różnicę pomiędzy chwaleniem i przechwalaniem się, podając odpowiednie przykłady,
· we właściwy sposób przedstawia swoje sukcesy,
· wymienia sławnych Polaków i ich dokonania,
· aktywnie uczestniczy w scenkach dramowych,
· świadomie stosuje znaki interpunkcyjne,
· zna i stosuje zasadę pisowni wyrazów z ó niewymiennym,
· potrafi dokonać analizy wiersza,
· odczytuje treści ukryte w wierszu,
· układa rymy,
· pisze poprawnie nazwy geograficzne,
· ciekawie wypowiada się na podany temat,

	I

1.1)

1.3)

1.5)

2.1)

2.3)

2.4)

3.1)

3.4)

4.1)

4.4)

4.8)

5.2)

III

2.5)



	
	26–27. Poznajemy sławnych Polaków. Kiedy odmowa jest sukcesem? Ćwiczenie pisowni wyrazów z ó niewymiennym.


	· 
	· 
	

	
	28. Kim będę, gdy dorosnę? – rozważania na temat zawodów.
	· 
	· 
	

	
	29. Poznajemy zasady pisowni wielka literą. 
	· 
	· 
	

	
	30. Kim jesteśmy – kiermasz talentów.
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	5. Występowanie grzybów w lesie. 
	· wskazuje lasy iglaste, mieszane i liściaste,
· rozpoznaje podstawowe drzewa tych lasów,
· rozróżnia i nazywa 3 grzyby jadalne i 2 trujące, 

· wie, jak należy zrywać grzyby,
· wymienia skutki zbierania nieznanych grzybów,
· wymienia elementy budowy grzyba,
· porównuje grzyby,
· wymienia kolejne pełne dziesiątki, 

· dodaje i odejmuje pełne dziesiątki, 

· rozwiązuje proste zdania tekstowe,
· zapisuje działania i odpowiedź do zadań,
· dodaje i odejmuje w zakresie 100 bez przekroczenia progu dziesiątkowego,
· rozwiązuje zadania z okienkiem,
· rozpoznaje odważniki dekagramowe,
· wykonuje obliczenia szacunkowe,
· wykonuje proste obliczenia wagowe,
· wyciąga wnioski – myśli logicznie,

	· rozpoznaje drzewa poznanych typów lasów,
· rozróżnia i nazywa grzyby jadalne i trujące,
· objaśnia, jak należy zbierać i zrywać grzyby,
· podaje charakterystyczne cechy znanych mu grzybów,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe,
· biegle dodaje i odejmuje pełne dziesiątki w zakresie 100,
· samodzielnie wykonuje obliczenia wagowe,
· wyciąga prawidłowe wnioski,
· konstruuje proste gry matematyczne,
· aktywnie uczestniczy w czasie gier i zabaw matematycznych,

	IV

1.1)

1.2)

1.4)
 II

2.1)

3.2)

4.1)

4.2)

6.6)

6.7)
 

	
	21. Liczymy do 100.


	· 
	
	

	
	 22. Dodawanie i odejmowanie w zakresie 100.
	· 
	
	

	
	 23. Odważniki dekagramowe i waga szalkowa.


	· 
	
	

	
	24 .Obliczenia wagowe.
	· 
	
	

	
	25. Gry i zabawy matematyczne.
	· 
	
	

	 techniczna
	5. Wykorzystanie drewna w budownictwie. Karmik dla ptaków. 
	· wie, jak może wyglądać  karmnik dla ptaków,

· wyjaśnia, czym nie należy karmić ptaków,
· wykonuje karmnik z papieru według instrukcji,


	· samodzielnie wykonuje karmnik zgodnie z instrukcją,
	VI

1.1)

1.2)

1.4)

2.1)

2.2)a)

	 muzyczna
	Poznajemy gamę 

C-dur. 


	· zna dźwięki gamy C-dur,

· śpiewa gamę C-dur solmizacją,

· potrafi zapisać dźwięki na liniach i na polach,

· potrafi zapisać na pięciolinii gamę C-dur,
	· samodzielnie śpiewa gamę C-dur solmizacją,
· samodzielnie zapisuje dźwięki na liniach i na polach,
	VIII

2.1)

4.7)

	 plastyczna
	5. Grzyby – rzeźba z masy solnej.

	· nazywa kształty i barwy,

· planuje pracę,

· wykonuje pracę zgodnie z tematem,

· dba o estetykę wykonywanej pracy,

	· samodzielnie przygotowuje masę solną

· wykonuje oryginalną pracę z masy solnej 
	1.1)b

2.4)

	informatyczna
	5. Program Kalkulator.
	· zna ikonę oraz wygląd okna programu Kalkulator,
· wie, jak uruchomić program Kalkulator 
i wyłączyć jego okno, 

· wie, do czego służy program Kalkulator,
· umie wykonywać dodawanie i odejmowanie w oknie programu Kalkulator,
· układa zdania na temat wykorzystania programu Kalkulator,
· wykorzystuje narzędzie programu Paint – Tekst,
· posługuje się myszą i klawiaturą,
	· samodzielnie posługuje się kalkulatorem w oknie programu Kalkulator
· układa złożone zadania i rozwiązuje je za pomocą programu Kalkulator
	VII

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

  5.1)



	wychowanie fizyczne

 
	 13. Ćwiczenia równoważne.


	·  kształtuje zdolności równowagi,

· współpracuje w zespołach,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa podczas ćwiczeń ,

· doskonali skoczność, 

· doskonali podania i chwyty, 


	·  wykazuje się skocznością i zwinnością w czasie ćwiczeń,
· wyróżnia się umiejętnością celnych chwytów i podań,
	IX

1.1)

2.6)

2.2)

2.3)

3.4)

	
	14. Rzuty do celu różnymi przyborami.


	· 
	· 
	

	
	15. Zabawy z piłką – doskonalenie rzutów i chwytów
	· 
	· 
	


Projekt 6.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	31. Jaki jestem, jaka jestem?
	·  wypowiada się na temat bohatera wiersza Leń,
· podaje przykłady lenistwa chłopca,
· daje przykłady rad jak walczyć z lenistwem,
· wymienia własne wady i podaje sposoby radzenia sobie z nimi,
· wymienia własne cechy charakteru,
· uzupełnia zdania podanymi wyrazami,
· pisze kształtnie zachowując właściwy kształt liter i ich proporcje,
· zapisuje wyrazy we właściwych liniaturach,
· czyta zdania z właściwą intonacją,
· odczytuje informacje przekazywane za pomocą mimiki twarzy,
· wyszukuje w wierszu wyrazy rymujące się,
· czyta ze zrozumieniem,
· wzbogaca swoje słownictwo,
· wypowiada się na temat zachowania drzewka brzoskwiniowego,
· objaśnia, czym jest uczucie zazdrości,
· podaje przykłady zazdrości z własnego otoczenia,
· tworzy rodziny wyrazów król i zwierz,
· rozwiązuje krzyżówkę,
· pisze wyrazy z rz,
· rozumie powiedzenia i je objaśnia,
· dokonuje oceny zachowania Pankracego i pozostałych dzieci,
· wyjaśnia na czym polega cywilna odwaga,
· podaje przykłady cywilnej odwagi,
· odgrywa scenki dramowe,
· dobiera wyrazy o znaczeniu przeciwnym,
· porządkuje wyrazy w porządku alfabetycznym,
· rozumie morał z bajki Krasickiego,
· kształtnie pisze tekst baśni,
· pisze we właściwej liniaturze,
·  układa hasła dopingujące do zwycięstwa,
· układa zadnie z rozsypanki,
· poprawnie wpisuje brakujące litery w wyrazach,
· podaje propozycję pomocy drzewku,
· zna pisownię niektórych wyrazów z rz, ó, ż, u,
· tworzy wyrazy z sylab,
	· ciekawie wypowiada się na temat bohatera wiersza Leń, popierając swoją wypowiedź przykładami,
· dokonuje samooceny,
· potrafi dokonać trafnej oceny swojego charakteru,
· wskazując na mocne i słabe strony,
· pisze poprawnie i kształtnie,
· z właściwą intonacją czyta nowe teksty,
· czyta ze zrozumieniem dłuższe teksty,
· posiada bogate słownictwo,
· samodzielnie tworzy rodziny wyrazów,
· poprawnie pisze wyrazy z rz,
· dokonuje właściwej oceny zachowania bohaterów utworów literackich,
· aktywnie uczestniczy w scenkach dramowych,
· wykorzystuje porządek alfabetyczny w praktyce,
· objaśnia zwroty frazeologiczne,
· odczytuje przesłania w bajkach Krasickiego, 

· podaje przykłady innych mądrości życiowych,
· poprawnie pisze poznane wyrazy z rz, ó, ż, u,
· poprawnie podpisuje obrazki, w których nazwach jest ó lub u, 


	I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

3.1)

4.1)

4.4)

4.6)

5.5)

III

1.1)

1.2)

1.3)


	
	32–33. Czym jest zazdrość i jak sobie z nią radzić.

Tworzenie rodzin wyrazów król i zwierz.
	· 
	· 
	

	
	34. Pomoc koleżeńska – czy należy pożyczać swoje rzeczy?
	· 
	· 
	

	
	35. Na czym polega mądrość człowieka.
	· 
	· 
	

	
	 36. Zabawy z ortografią.
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	6. Parki i ich rodzaje
	·  rozpoznaje rodzaje parków,
· wie, do czego przeznaczone są poznane parki,
· wie, jak wygląda park miejski,
· rozpoznaje i nazywa przykładowe rośliny i zwierzęta w poznanych parkach,
· rozwiązuje zadania tekstowe,
· sprawdza odejmowanie za pomocą dodawania,
· zna nominały na banknotach,
· rozumie przemienność dodawania składników;
· stosuje prawo przemienności dodawania,
· rysuje drugą połowę symetrycznych obrazków,
· dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym,
· wykonuje proste obliczenia wagowe,

	· rozpoznaje i nazywa parki,
· wypowiada się na temat przeznaczania różnych parków,
· rozpoznaje i nazywa różnorodne rośliny i zwierzęta występujące w parkach, w tym egzotyczne,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe,
· objaśnia przemienność dodawania,
· dodaje i odejmuje poza poznanym zakresem liczbowym,
· wyciąga wnioski – myśli logicznie,


	IV

1.1)

1.2)
II

3.1)

3.2)

4.1)

5.4)

6.3) 

6.7)

 

	
	26. Sprawdzanie odejmowania za pomocą dodawania. Obliczenia pieniężne.
	· 
	
	

	
	27. Przemienność dodawania.
	· 
	
	

	
	 28. Symetria.
	· 
	
	

	
	 29. Utrwalenie wiadomości.
	· 
	
	

	
	30. Gry i zabawy matematyczne.


	· 
	
	

	 techniczna
	 6. Rodzaje budowli.
	· wymienia rodzaje budynków i wyjaśnia ich przeznaczenie, 

· tworzy dowolny budynek z pudełek i innych materiałów papierniczych,
· montuje papierową makietę budynku,
	· objaśnia przeznaczenie różnych budynków użytkowych,
· samodzielnie wykonuje makietę budynku własnego pomysłu z materiałów pomocniczych,
	VI

1.1)

1.2)

1.4)

2.2)a)

2.4)

	 muzyczna
	6. Uczymy się grać na dzwonkach chromatycznych. 

	· wie, jak się gra na dzwonkach chromatycznych,

· potrafi zagrać gamę C-dur, 

· stara się zagrać akompaniament do piosenki Abecadło;

	· gra na dzwonkach chromatycznych proste melodie,
· gra akompaniament do piosenki Abecadło,
	VIII

1.1)

4.5)

4.7)

	 plastyczna
	 6. Jesienne drzewa – przedstawienie kształtów i barw za pomocą techniki mokre w mokrym.


	·  nazywa kształty i barwy,

· wykonuje pracę zgodnie z tematem,

· dba o estetykę wykonywanej pracy,
	· wyraża nastrój poprzez określoną technikę plastyczną, 

· wykonuje oryginalną pracę plastyczną na podany temat,
	V

1.1)a)

2.2)

	informatyczna
	6. Klawiatura numeryczna.
	· umie wskazać klawiaturę numeryczną 
i wie, do czego służą wybrane klawisze,
· zna sposób uaktywniania klawiatury numerycznej,
· wykonuje obliczenia w programie Kalkulator z wykorzystaniem klawiatury numerycznej,
· wykorzystuje program Kalkulator do wykonywania dodawania i odejmowania,
· posługuje się klawiszami ze strzałkami,
	· posługuje się klawiaturą numeryczną,
· potrafi uaktywnić klawiaturę numeryczną,
· samodzielnie posługuje się klawiaturą,
	VII

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

5.1)



	wychowanie fizyczne

 
	 16. Ćwiczenia ze skakanką.


	· kształtuje siłę rąk i tułowia,

· doskonali skoczność,

· współpracuje w zespole,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa.

· kształtuje zdolności koordynacyjne, 

· zna zasady gry,

· wyjaśnia pojęcie niepełnosprawny,

· wymienia i rozpoznaje rodzaje niepełnosprawności,

· wskazuje problemy z jakimi borykają się osoby niepełnosprawne,

· konstruuje robota dla osób niepełnosprawnych.
	· jest sprawny fizycznie, 

· wyróżnia się skocznością, 

· przewodzi w grach zespołowych,
· gra zgonie z podanymi zasadami gry,
· rozumie i objaśnia problemy.
	IX

1.1)

2.1)

2.2)

2.3)

3.3)

	
	17. Gry i zabawy na czworakach.


	· 
	· 
	

	
	18. Kształtowanie zwinności i gibkości. 


	· 
	· 
	


Wartość: rozwijanie kreatywności dziecka w podejmowaniu decyzji i różnych działaniach artystycznych

 Projekt 7.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	37. Świat fantazji i zabawy.
	· rozumie pojęcie fantazja,
· wypisuje skojarzenia związane w tym wyrazem fantazja,
· rozumie na czym polega miłość do drugiej osoby,
· wymienia osoby, które kocha,
· wymyśla postać nadaje jej imię,
· opisuje wygląd narysowanej postaci,
· rysuje i projektuje szlaczek,
· wymyśla dialog i odgrywa scenkę,
· dobiera wypowiedzi do poszczególnych zwierząt,
· czyta tekst z podziałem na role,
· redaguje własne opowiadanie na podstawie historyjki obrazkowej,
· zapisuje w punktach wymyśloną historię,
· układa wyrazy z liter,
· układa i zapisuje zdanie pytające i rozkazujące,
· starannie przepisuje tekst rozmowy,
· słucha tekstu wiersza ukierunkowanego pytaniami,
· odpowiada na pytania do treści wiersza,
· zapisuje odpowiedzi,
· wyjaśnia, dlaczego Dyzia można nazwać marzycielem,
· wyjaśnia, dlaczego marzenia Dyzia nie mogą się spełnić,
· opowiada o własnych marzeniach,
· wymyśla nazwy dla fantastycznych postaci,
· wymyśla twórcze historyjki,
· uzupełnia ilustrację w oparciu o czytany tekst,
· odpowiada na pytania dotyczące treści wierszy Danuty Gellner,
· prezentuje za pomocą ruchu zachowanie kropel deszczu,
· rysuje Deszczowego Dziwaka i o nim opowiada,
· podaje przykłady ciekawych zajęć na deszczowe dni;
· zna zasady bezpiecznego zachowania się podczas korzystania z telewizora i komputera,
· wyróżnia wyrazy w zdaniu,
· wyróżnia w wyrazie sylaby, głoski i litery,
· odróżnia sytuacje fantastyczne od realnych, 

· nadaje tytuły ilustracjom,
· wypowiada się na temat ulubionych komiksów,
· układa i zapisuje odpowiedzi do pytań dotyczących komiksów,
· potrafi fantazjować,
· wymyśla nazwę do fantazyjnej potrawy,
· wymyśla składniki potrawy w określonym kolorze,
· układa rymy do deserów,
	· objaśnia pijecie fantazja,
· wyjaśnia, na czym polega miłość do drugiej osoby,
· dokonuje opisu narysowanej postaci dobierając odpowiednie słownictwo,
· wymyśla ciekawą scenkę i układa do niej dialogi,
· samodzielnie redaguje ciekawe opowiadanie na podstawie historyjki obrazkowej,
· wyraziście czyta tekst z podziałem na role,
· pisze plan wydarzeń do wymyślonej przez siebie historyjki,
· objaśnia zwroty frazeologiczne,
· układa wiele wyrazów z podanych liter,
· pisze starannie, stosując się do wymogów kaligrafii,
· dokonuje analizy treści wiersza,
· wypowiada się na podany temat, podając właściwe argumenty,
· odróżnia marzenia realne od nierealnych, podając odpowiednie przykłady,
· pięknie wypowiada się na temat własnych marzeń,
· jest twórczy i kreatywny w tworzeniu fantastycznych postaci i historyjek oraz potraw,
· bezbłędnie odróżnia, wskazuje i nazywa w wyrazach głoski, litery, sylaby,

	 I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

2.4)

2.6)

3.1)

3.2)

3.3)

3.5)

3.6)

4.1)

5.1)

5.2)

5.6)

IV

2.13)



	
	38–39. Tworzymy własne opowiadania.

Ćwiczenia w układaniu pisaniu zdań.
	· 
	· 
	

	
	40. W świecie marzeń poznajemy Dyzia Marzyciela.
	· 
	· 
	

	
	41. Deszczowe fantazje.
	· 
	· 
	

	
	 42. W świecie fantazji
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	7. Jesienne zmiany w przyrodzie.
	·  wymienia zaobserwowane zmiany zachodzące jesienią w przyrodzie,
· rozpoznaje rośliny i zwierzęta występujące w parku,
· wie, jak zwierzęta przygotowują się do zimy,
· liczy w przód i w tył od danej liczb,
· zapisuje i odczytuje liczby,
· wskazuje liczbę dziesiątek i jedności,
· odczytuje temperaturę na termometrze,
· zapisuje temperaturę w °C,
· porównuje liczby,
· używa znaków =,<,>,
· uzupełnia liczby w ciągu liczbowym,
· rozwiązuje proste zadania tekstowe,
· dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym bez przekroczenia progu dziesiątkowego,
· rozwiązuje łatwe równania z niewiadomą w postaci okienka,
· porządkuje liczby,
· rysuje drugą połowę symetrycznego rysunku,

	· objaśnia zmiany zachodzące w przyrodzie jesienią,
·  wypowiada się na temat przygotowań zwierząt do zimy,
· samodzielnie posługuje się termometrem,
· porównuje temperatury odczytywane na termometrach,
· prawidłowo stosuje znaki +,< i >,
· dodaje i odejmuje z przekroczeniem progu dziesiątkowego w poznanym zakresie liczbowym,
· rozwiązuje równania z niewiadomą w postaci okienka,
· prawidłowo i dokładnie rysuje drugą połowę symetrycznego rysunku,

	IV

1.6)

2.8)

II

2.1)

2.2)

2.3)

2.4)

3.2)

4.1)

4.2)

5.4)

6.5)



	
	31. Odczytywanie wskazań termometru.
	· 
	
	

	
	32. Dziesiątki i jedności w liczbach dwucyfrowych – utrwalenie 

	· 
	
	

	
	33. Porównywanie liczb.


	· 
	
	

	
	34. Zadania różne – powtórzenie materiału.
	· 
	
	

	
	35. Rozwiazywanie zadań tekstowych.
	· 
	
	

	 techniczna
	Fantazyjny stworek.
	·  przedstawia pomysły wykonania stworka,
· wykonuje stworka według projektu,
· łączy elementy, 

· przestrzega zasad bezpieczeństwa podczas łączenia elementów,

· dba o ład i porządek w miejscu pracy,


	· wykonuje oryginalnego stworka według własnego projektu,

	VI

1.1)

1.2)

1.4)

2.2)

	 muzyczna
	7. Poznajemy wiolonczelę.
. 


	· potrafi grać miarowo ćwierćnuty w taktach na 2, 3, i 4,

· na podstawie cech charakterystycznych muzyki potrafi przyporządkować jej określoną figurę,

· potrafi przyporządkować rodzaj taktu do określonej figury geometrycznej oraz instrumentu perkusyjnego,
	·  gra proste melodie na dzwonkach chromatycznych,

	VIII

1.1)

1.4)

1.7)

	 plastyczna
	7. Jesień Vivaldiego – wyrażanie muzyki za pomocą środków plastycznych.
	· słucha z uwagą muzyki,
· tworzy w wyobraźni obrazy do słuchanej muzyki,
· przedstawia doznania słuchowe na płaszczyźnie za pomocą wybranej techniki plastycznej,
	· w oryginalny sposób wyraża muzykę za pomocą wybranej techniki plastycznej, 
	V

1.1)

a)b)

c)

2.2) 


	informatyczna
	7. Zapoznanie 
z internetem.
	· wie, co to jest internet,
· zna zagrożenia wynikające z niewłaściwego korzystania z komputera oraz internetu,
· z pomocą nauczyciela umie połączyć się z internetem oraz wyłączyć okno przeglądarki Internet Explorer,
· przegląda strony internetowe za pomocą przeglądarki Internet Explorer, używając przycisku Wstecz,
· z pomocą nauczyciela wyszukuje informacje i grafikę na temat internetu za pomocą wyszukiwarki Google,
	· samodzielnie umie połączyć się z internetem oraz wyłączyć okno przeglądarki Internet Explorer,
· samodzielnie przegląda strony internetowe za pomocą przeglądarki Internet Explorer, używając przycisku Wstecz,
· samodzielnie wyszukuje informacje i grafikę na temat internetu za pomocą wyszukiwarki Google,
	VII

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

  5.2)

  5.3)

	wychowanie fizyczne

 
	19. Ćwiczenia ogólnorozwojowe z piłką.

	· kształtuje sprawność rąk,
· doskonali koordynację wzrokowo-ruchową,
· współpracuje w grupie,
· zachowuje zasady bezpieczeństwa, 

· zwinnie pokonuje naturalne przeszkody,
· zachowuje zasady bezpieczeństwa w czasie zabaw na powietrzu,
· doskonali ogólną sprawność,
· reaguje na sygnały dźwiękowe i słuchowe.

	· ma doskonałą koordynację wzrokowo-ruchową,
·   bezbłędnie reaguje na sygnały dźwiękowe i 
słuchowe.

	IX

1.1)

1.2)

2.2)

2.3)

3.3)

 

	
	20. Zabawy w terenie – pokonywanie przeszkód.

	· 
	· 
	

	
	21. Zabawy orientacyjno- porządkowe rozwijające reakcję na sygnały dźwiękowe i wzrokowe.
	· 
	· 
	


Projekt 8.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	43. Trójkątna bajka. Tworzenie własnych historyjek twórczych.


	· uważnie słucha wiersza czytanego przez nauczyciela,
· opowiada o tym, jak zmieniło się królestwo,
· wymyśla historyjkę, w której pojawią się wskazane elementy,
· ilustruje wybraną historyjkę, 
· współpracuje w grupie,
· tworzy rodzinę wyrazu trójkąt,
· wyraziście czyta przygotowany wiersz,
· bierze udział w konkursie pięknego czytania,
· dobiera przymiotniki do rzeczowników,
· pisze wyrazy z utratą dźwięczności,

· stara się uzasadnić pisownię wyrazów z utratą dźwięczności,

· układa i zapisuje instrukcję gotowania jajka,
· wyszukuje w tekście zdań i je ilustruje,
· opowiada o swojej ulubionej książce,
· współpracuje w grupie,
· układa pytania do historyjki obrazkowej,
· rozumie pojęcia uniwersalny, uniwersalny pojazd,
· projektuje uniwersalny pojazd,
· opisuje wymyślony przez siebie pojazd w parciu o rozpoczęte zdania i podane słownictwo,
· bierze udział w dyskusji,
· używa właściwych argumentów na poparcie swoich racji,
· wypowiada się na temat świata fantazji,
· układa wyrazy z podanych liter,
· układa i zapisuje zdania z podanymi wyrazami,
· poprawnie zapisuje poznane wyrazy z trudnościami ortograficznymi,
· pisze opowiadanie z podanymi wyrazami,
· podaje liczbę głosek, sylab i liter w podanych wyrazach,
· wie, co musi zawierać przepis,
· wspólnie z kolegami wymyśla przepis na fantastyczną potrawę spełniający podane warunki,
· odczytuje przysłowia i je porządkuje,

	· za pomocą rozbudowanych zdań wypowiada się na temat wysłuchanego wiersza,
· wyjaśnia pisownię wyrazów z utratą dźwięczności, 
· wyraziście czyta wiersz,
· wyróżnia się w konkursie pięknego czytania,
· samodzielnie układa i zapisuje instrukcję,
· swobodnie wypowiada się na temat ulubionej książki,
· opisuje samodzielnie wykonany pojazd za pomocą właściwie dobranego słownictwa,
· bierze aktywny udział w dyskusji, używając właściwych argumentów,
· wymyśla ciekawe rozwiązania przedstawionych problemów,
· układa złożone zdania z podanymi wyrazami,
· dba o estetykę i poprawność pisma,
· pisze poprawnie pod względem ortograficznym,
· poprawnie pisze wyrazy z utratą dźwięczności,

· uzasadnia pisownię wyrazów z utratą dźwięczności,

· wymienia elementy, z których musi składać się przepis,
· wymyśla oryginalny przepis na fantastyczną potrawę zgodnie z podanymi warunkami,
· objaśnia znaczenie przysłów,

	I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

3.1)

3.5)

4.1)

4.4)

5.1)

5.4)

5.5)



	
	44–45. Układanie i pisanie instrukcji.

Ilustrowanie fragmentów prozy.
	· 
	· 
	

	
	 46. Rozwijanie  umiejętności radzenia sobie w sytuacji trudnej na podstawie historyjki obrazkowej.
	· 
	· 
	

	
	47. Pisanie twórczych opowiadań.
	· 
	· 
	

	
	 48. Przepis na fantastyczną potrawę drugoklasistów.
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	8. Zdrowe odżywianie i jego wpływ na organizm człowieka. 
	·  wie, że odżywianie jest bardzo ważne dla zdrowia człowieka,
· wie, na czym polega zdrowe odżywianie,
· podaje po 2 przykłady produktów roślinnych i zwierzęcych zawierających witamy, 

· nazywa liczby w dodawaniu,
· dodaje w zakresie 100,
· rozwiązuje zadania tekstowe,
· liczy proste przykłady w pamięci,
· zna pojęcie litra i jego skrócony zapis 1 l,
· odmierza płyny za pomocą różnych miarek,
· rozwiązuje proste zadania tekstowe dotyczące mierzenia płynów,
· rozwiązuje zadania na porównywanie różnicowe,
· układa teksty zadań do przedstawionej sytuacji,

	· objaśnia znaczenie odżywiania dla zdrowia człowieka,
· wyjaśnia, na czym polega zdrowe odżywianie,
· podaje produkty roślinne i zwierzęce zawierające witaminy,
· dodaj i odejmuje w pamięci z przekroczeniem progu w zakresie 100,
· bezbłędnie porównuje liczby,
· dodaje kilka składników,
· stosuje skrócony zapis 1 l,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe na porównywanie różnicowe,
·   układa teksty zadań do działań i ilustracji,
·   myśli logicznie,

	IV

2.6

II

3.2)

4.1)

4.2)

6.7)

 

	
	 36. Litr jako jednostka pojemności.


	· 
	
	

	
	 37. Dodawanie w zakresie 100. Nazwy liczb w dodawaniu.
	· 
	
	

	
	38. Doskonalenie techniki dodawania w zakresie 100.
	· 
	
	

	
	39. Porównywanie różnicowe. Dodawanie w zakresie 100.
	· 
	
	

	
	 40. Zadanie różne.
	· 
	
	

	 techniczna
	8. Ludzik z warzyw.
	· projektuje swojego ludzika,
· wykonuje ludzika z warzyw,

· łączy elementy warzyw za pomocą patyczków do szaszłyków,

· przestrzega zasad bezpieczeństwa podczas łączenie elementów,

· dba o ład i porządek w miejscu pracy,


	· projektuje ciekawego i oryginalnego ludzika,
· starannie wykonuje ludzika według własnego pomysłu,
	VI

1.1)

1.2)

2.2)b)



	 muzyczna
	8. Jesienny kompozytor.


	· wie, kim jest kompozytor,

· tworzy graficzną partyturę utworu muzycznego,

· improwizuje na instrumentach perkusyjnych,

	· wypowiada się na temat pracy kompozytora,
· wymienia znanych mu kompozytorów, 
	VIII

4.6)

	 plastyczna
	8. Projekt plastyczny – piramida żywienia.
	· projektuje piramidę żywienia,
· dobiera odpowiednie materiały papiernicze i wycinki z gazet,
· wykonuje pracę zgodnie z projektem,
· dba o estetykę wykonywanej pracy,
	· samodzielnie wykonuje piramidę żywienia, 
	V

1.1)b)

2.3)

2.6)

	informatyczna
	8. Grafika z internetu.
	· wie, w jaki sposób korzystać z zasobów internetu bez naruszania praw autorskich,

· z pomocą nauczyciela umie połączyć się z internetem za pomocą przeglądarki Internet Explorer,

· z pomocą nauczyciela umie wyszukać 

w internecie grafikę na temat owoców za pomocą wyszukiwarki Google,

· umie samodzielnie uruchomić program Paint,

· z pomocą nauczyciela umie kopiować obrazki z internetu i wklejać je do pliku Paint,

· z pomocą nauczyciela umie odnaleźć 
i zapisać źródło (adres strony internetowej) obrazków skopiowanych z internetu,

· z pomocą nauczyciela umie przełączać się pomiędzy oknami przeglądarki Internet Explorer i programu Paint, wykorzystując przyciski na Pasku zadań,
· umie samodzielnie narysować obrazek w programie Paint ,
	· korzysta z internetu bez naruszania praw autorskich,

· samodzielnie łączy się z internetem za pomocą przeglądarki Internet Explorer,

· samodzielnie umie wyszukać w internecie grafikę na temat owoców za pomocą wyszukiwarki Google,

· umie kopiować obrazki z internetu i wklejać je do pliku Paint,

· umie odnaleźć i zapisać źródło (adres strony internetowej) obrazków skopiowanych z internetu,

· umie przełączać się pomiędzy oknami przeglądarki Internet Explorer i programu Paint, wykorzystując przyciski na Pasku zadań,

	VII

1.2)

1.3)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

  5.2)

  5.3)

	wychowanie fizyczne

 
	 22. Zabawy i gry ruchowe przygotowujące do minisiatkówki.


	· kształtuje sprawność rąk,

· doskonali koordynację wzrokowo-ruchową,

· doskonali podania i chwyty piłki,

· przyjmuje postawę siatkarską.

· doskonali szybkość reakcji, 

· współpracuje w zespole,

· przestrzega zasad fair play,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa podczas ćwiczeń.


	· ma doskonała koordynację wzrokowo-ruchową,

· celnie podaje i chwyta piłkę,

· zna podstawy gry w siatkówkę,

· wyróżnia się szybkością reakcji.
	IX

1.1)

2.1)

2.2)

2.3)

3.3)

3.4) 



	
	23. Gry i zabawy z akcentem współdziałania.


	· 
	· 
	

	
	24. Gry i zabawy doskonalące skoczność
	· 
	· 
	


Projekt 9.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	49. Spotkanie z Bazyliszkiem – wydarzenia fantastyczne i realistyczne.


	· rozpoznaje komiks wśród innych tekstów literackich,
· podaje czas i miejsce akcji,
· wymienia postaci i zdarzenia,
· opowiada treść komiksu zgodnie z kolejnością wydarzeń, 

· uczestniczy we wspólnym tworzeniu twórczego opowiadania,
· wyróżnia w historyjce wydarzenia fantastyczne i realistyczne,
· rozwiązuje zagadki i zapisuje ich rozwiązania, 

· układa i zapisuje zdania, w których wyrazy zaczynają się na literę p lub k,
· rozróżnia zadania pytające, rozkazujące i oznajmujące,
· właściwie odczytuje emocje innych osób,
· poprawnie łączy ilustracje ze zdaniami o ładunku emocjonalnym,
· wie, co to jest empatia,
· układa pytania do zdań oznajmujących dotyczące osoby, miejsca i czasu,
· wymyśla ciekawe skojarzenia do plamy,
· poprawnie zapisuje poznane wyrazy z trudnościami ortograficznymi,
· wyjaśnia pisownię wyrazów z ó i rz wymiennym,
· opowiada jak wyobraża sobie Rupaka i jego świat;
· recytuje fragmenty wiersza,
· pisze z pamięci zapamiętane zdania,
·  tworzy ilustrowany słowniczek ortograficzny,
· zgodnie współpracuje w grupie,
· układa tekst dyktanda,
· odgrywa scenkę darmową przedstawiającą bohatera baśni lub wiersza,
· porządkuje bohaterów literackich porządku alfabetycznym,
· zapisuje krótkie informacje na temat poznanych bohaterów literackich,
· opowiada na temat własnej ilustracji baśni lub wiersza,
· rozwija słownictwo,
	· wymienia charakterystyczne cechy komiksu,
· dokonuje trafnej oceny postaci i zdarzeń występujących w komiksie,
· w ciekawy sposób opowiada treść komiksu zgodnie z kolejnością wydarzeń,
· aktywnie uczestniczy we wspólnym tworzeniu twórczego opowiadania,
· układa własne zagadki na podany temat,
· z łatwością układa dłuższe zdania, w których wyrazy zaczynają się na podaną literę,
· układa i odczytuje zdania pytające, rozkazujące i oznajmujące z właściwą intonacją,
· potrafi wyjaśnić, co to jest empatia,
· samodzielnie układa zdania pytające zgodnie z podanym warunkiem,
· wykazuje się kreatywnością i pomysłowością w czasie wymyślania skojarzeń do ilustracji,
· objaśnia i stosuje zasady pisowni z ó i rz wymiennym,
· wypowiada się na temat treści wiersza Rupaki,
· pięknie recytuje wiersz,
· bezbłędnie pisze zdania z pamięci,
· samodzielnie układa tekst dyktanda,
· aktywnie bierze udział w przygotowaniu scenek dramowych,
· w praktyce posługuje się alfabetem,
· opisuje poznanych bohaterów,
· na podany temat wypowiada się za pomocą rozbudowanych zdań, 

· ma bogate słownictwo,
	 I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

2.6)

3.1)

3.3)

4.1)

4.4)

4,6)

5.3)



	
	50–51.Rodzaje zdań – odczytywanie emocji innych osób.

Ćwiczenia w pisowni wyrazów z ó i rz wymiennym.
	· 
	· 
	

	
	52. W fantastycznym świecie Rupaków.

Stosowanie zasad pisowni w praktyce.
	· 
	· 
	

	
	53. Tworzymy klasowy słowniczek ortograficzny.
	· 
	· 
	

	
	54. Co wiemy o poznanych bohaterach baśni i wierszy?
	· 
	· 
	

	matematyczno-
 -przyrodnicza
	9. Zmysły i ich rola w odbiorze świata. 
	·  wymienia poznane zmysły; wskazuje części ciała za pomocą, których odbiera bodźce pochodzące z otaczającego go świata,
· przeprowadza proste doświadczenie za pomocą zmysłów,
· rozwiązuje proste zadania tekstowe,
· myśli logicznie,
· nazywa liczby w odejmowaniu,
· wykonuje proste obliczenia pieniężne,
· zastępuje banknot monetami o tej samej wartości,
· zamienia złotówki na grosze,
· liczy pieniądze,
· oblicza równania z niewiadomą w postaci okienka,
· oblicza równanie z okienkiem,
· wskazuje w liczbie dziesiątki i jedności,
· rysuje drugą połowę symetrycznego obrazka,

· zapisuje kolejne liczby,

· porównuje wyniki dodawani i odejmowania z użyciem znaków <,> lub =,

· oblicza sumy i różnice,

· odczytuje wskazania termometru,

	·  wyjaśnia, do czego człowiek wykorzystuje swoje zmysły w codziennym życiu,
· samodzielnie przeprowadza doświadczenia z pomocą zmysłów,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe,
· myśli logicznie,
· odejmuje w pamięci kilka liczb,
· poprawnie wykonuje obliczenia pieniężne,
· zamienia banknoty na monety i odwrotnie,
· poprawnie zamienia złotówki na grosze,
· szacuje i porównuje wyniki działań, 

· samodzielnie oblicza równania z niewiadomą w postaci okienka,
· poprawnie posługuje się nazwami licz w dodawaniu i odejmowaniu,

	 IV

II

2.3)

2.4)

3.2)

4.1)

5.4)

6.3)

6.5)

 

	
	41. Nazwy liczb w odejmowaniu.


	· 
	
	

	
	42. Obliczenia pieniężne.
	· 
	
	

	
	43. Odejmowanie liczb w zakresie 100. Obliczenia pieniężne.


	· 
	
	

	
	44. Utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie 100.
	· 
	
	

	
	45. Zadania różne.
	· 
	
	

	 techniczna
	 9. Postać z baśni lub z wiersza – pacynka.
	·  projektuje postać z bajki,

· przygotowuje podstawę pacynki,

· okleja kubki wybranym materiałem,

· wykonuje dodatkowe elementy stroju postaci z bajki,

· rysuje lub wykleja elementy twarzy,

	· wykonuje oryginalny projekt postaci z baśni,
· dokładnie wykonuje pacynkę według własnego projektu,
· dokleja wiele elementów na swojej kukiełce,
	 VI

1.1)

1.2)a,b

	 muzyczna
	9. Deszczowa muzyka. Nauka piosenki Smutna jesień.


	· w skupieniu słucha muzyki i wypowiada się na jej temat,

· śpiewa piosenkę Smutna jesień,


	·  improwizuje na instrumentach perkusyjnych deszczową muzykę,
	VIII

1.2)

4.2)

2.2)

	 plastyczna
	9. Fantastyczna postać baśniowa wykonana techniką kolażu.
	·  projektuje postać z bajki,
· wykonuje postać z elementów tekstylnych i papierniczych na płaszczyźnie,
· rysuje lub wykleja elementy twarzy,
· wymyśla imię dla swojej postaci,
	·  wykonuje estetyczną i oryginalną postać z bajki,
· wykazuje się pomysłowością i kreatywnością, 
	V

2.3)

2.7)

2.8)

VI

1.2)

	informatyczna
	9. Polecenie Przerzuć/Obróć w programie Paint
	· wie, co to jest odbicie lustrzane,

· zna ikonę oraz sposób działania narzędzia programu Paint – Przerzuć/Obróć oraz opcji Przezroczyste tło,
· umie opowiedzieć legendę o bazyliszku,

· z pomocą nauczyciela umie przerzucać w poziomie lustrzane odbicia imion dzieci w programie Paint, 
· odróżnia obrazy i postacie fantastyczne zaczerpnięte z gier komputerowych od obrazów i postaci realnych,
· posiada podstawowe wiadomości o ludzkich zmysłach,
	·  samodzielnie umie przerzucać w poziomie lustrzane odbicia imion dzieci w programie Paint,
	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

  5.2)

	wychowanie fizyczne

 
	 25. Bieg z pokonywaniem niskich przeszkód.


	· doskonali swoją sprawność i zwinność,

· pokonuje niskie przeszkody,

· wyrabia zmysł orientacji przestrzennej,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa w czasie zajęć,

· doskonali rzut do celu,

· współpracuje w zespole.


	· wykazuje się sprawnością i zwinnością,

· swobodnie pokonuje przeszkody,

· ma świetną orientację przestrzenną,

· celnie rzuca do celu.


	IX

1.1)

2.1)

2.2)

2.3)

3.3) 

	
	26. Rzuty do celu ruchomego.


	· 
	· 
	

	
	27. Gry i zabawy z akcentem współdziałania.
	· 
	· 
	


Wartość: Szacunek i uczciwość

 Projekt 10.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	 55. Jacy jesteśmy? – nasze charakterki.
	· wie, co to znaczy uczciwość i szacunek do samego siebie,
· objaśnia pojęcie wada, zaleta, 

· wypowiada się na temat swoich mocnych i słabych stron,

· czyta wiersze z właściwą intonacją,

· wypowiada się na temat bohaterów wysłuchanych wierszy,

· dokonuje oceny zachowania opisanych postaci,

· wymienia ich cechy charakteru,

· wypowiada się na temat własnych uczuć i uczuć innych osób,

· zapisuje zdania dotyczące własnych uczuć,

· potrafi opisać wybraną koleżankę, kolegę,

· odpowiada na pytania dotyczące treści wiersza,

· uczy się wiersza na pamięć,

· pisze wielką litera imiona i nazwiska,

· stawia przecinek podczas wyliczania i kropkę na końcu zdania,

· dobiera wyrazy o przeciwnym znaczeniu,

· odróżnia zdarzenia prawdziwe od fikcyjnych,

· odróżnia plotkowanie od skarżenia,

· wchodzi w różne role,

· odgrywa scenki,

· potrafi udzielić rad dotyczących zachowania,

· rozumie powiedzenia dotyczące zachowania,

· przedstawia powiedzenia za pomocą ruchów i gestów,

· właściwie odczytuje uczucia i nastroje innych osób,

· wypowiada się na temat własnego humoru,

· wie, jak radzić sobie ze złym humorem,

· pisze kilka zdań na temat swojego humoru,

· poprawnie zapisuje zdania,

· potrafi wymienić pozytywne i negatywne cechy charakteru,

· wypisuje cechy dobrej koleżanki, kolegi,

· zgodnie współpracuje w grupie,

· czyta ze zrozumieniem,

· dokonuje samooceny swojego zachowania,

· poprawnie pisze wyrazy z zakończeniem -ów,

· ustala zasady konkursu,

· potrafi dokonać oceny recytacji innych osób,

· pięknie recytuje wiersz z pamięci,

· współredaguje notatkę z przeprowadzonego konkursu,
	·  objaśnia, co to znaczy uczciwość i szacunek do samego siebie,
· podaje przykłady wad i zalet człowieka,
· dokonuje oceny zachowania bohaterów wysłuchanych wierszy,
· wykazuje się empatią,
· samodzielnie układa i zapisuje zdania na temat własnych uczuć,
· samodzielnie opisuje kolegę lub koleżankę,
· pięknie recytuje wiersz z pamięci, 

· stosuje w praktyce zasadę pisowni wielka literą,
· pisze poprawnie pod względem interpunkcyjnym,
· bierze aktywny udział w scenkach dramowych,
· z łatwością wchodzi w różne role,
· rozumie i objaśnia powiedzenia dotyczące zachowania,

· udziela trafnych rad dotyczących zachowania,
· samodzielnie układa i zapisuje zdania na temat swojego humoru,
· czyta ze zrozumieniem dłuższe teksty,
	I

1.3)

1.5)

2.3)

2.6)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

4.4)

4.5)

III

1.4)

 

	
	 56–57. Nasze charakterki- jak zwalczać wady? 

Nauka na pamięć wybranego przez dzieci wiersza o dziecięcych charakterach.
	· 
	· 
	

	
	58. Od czego zależy mój humor?
	· 
	· 
	

	
	59. Jakim jestem kolegą, koleżanką?

Jaką jestem koleżanką?
	· 
	· 
	

	
	60. Konkurs pięknej recytacji wybranych wierszy.


	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	 10. Poznajemy pracę stomatologa, laryngologa i pediatry.
	·  wie, na czym polega praca stomatologa, laryngologa i pediatry,
· rozpoznaje narzędzia, którymi posługują się poszczególni specjaliści,
· wie, jak należy dbać o zęby,
· wie, jak należy zachować się w czasie przeziębienia,
· wie, jak unikać przeziębień,
· przelicza elementy, ustala ich kolejność,
· zapisuje liczby za pomocą cyfr i słownie,
· odczytuje dane z tabeli,
· rozwiązuje zadania tekstowe,;
· odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim od I–XII,
· rozumie, jak powstał system znaków rzymskich,
· uzupełnia liczby i znaki rzymskie w ciągach liczbowych,
· odczytuje godziny na zegarze zapisane za pomocą znaków rzymskich,
· zna kolejność występowania miesięcy i dni tygodnia,
· wymienia nazwy miesięcy i dni tygodnia,
· porządkuje miesiące, dni tygodnia i daty zgodnie z kolejnością ich występowania,
· zapisuje słownie nazwy miesięcy i daty,
· zapisuje daty używając znaków rzymskich,
· wie, ze tydzień ma 7 dni,
· potrafi obliczyć ile dni mają 2 tygodnie,
· porównuje liczby i znaki rzymskie,
· kontynuuje regularność kolorów w szlaczku,
· zapisuje liczby za pomocą cyfr i słownie,

· potrafi ułożyć pytanie do przedstawionej sytuacji matematycznej, 

·  odczytuje dane z tabeli,

	· objaśnia, na czym polega praca stomatologa, laryngologa i pediatry,
· rozpoznaje i nazywa narzędzia, którymi posługują się poszczególni specjaliści,
· objaśnia, jak należy dbać o swoje zdrowie i zapobiegać chorobom,
· bezbłędnie zapisuj liczby za pomocą cyfr i słownie,
· wyciąga wnioski, uogólnia,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe, 

· poprawnie odczytuje i zapisuje znaki rzymski,
· objaśnia sposób zapisywania poznanych znaków rzymskich,
· poprawnie zapisuje daty,
· samodzielnie wykonuje obliczenia kalendarzowe,
· wykazuje się myśleniem logicznym i matematycznym,
· samodzielnie wykonuje grę dydaktyczną,

	IV

2.1)

2.4)

II

2.2)

2.4)

3.1)

4.1)

4.2)

6.4) 

	
	46. Wprowadzenie znaków rzymskich. 
	· 
	
	

	
	47. Utrwalenie nazw miesięcy i dni tygodnia.
	· 
	
	

	
	48. Obliczenia kalendarzowe.
	· 
	
	

	
	49. Zadania różne – powtórzenie materiału.
	· 
	
	

	
	50. Zabawy i gry matematyczne
	· 
	
	

	 techniczna
	 10. Wykonanie ozdobnego latawca – nagrody na konkurs.
	·  rysuje kształt latawca na kartce,
· wycina latawiec,
· ozdabia latawiec za pomocą kolorowego papieru, pisaków i kredek,
· wykonuje kokardki z bibuły i doczepia do sznurka,
· mocuje ogon do latawca,
· przykleja patyk do szaszłyków do gotowego latawca,
	· samodzielnie wykonuje latawiec 
	VI

1.2)

2.2)a)

	 muzyczna
	10. Muzyką malowane. Zabawy muzyczno- 
-ruchowe oraz ilustracja plastyczna utworu C. Saint-Seansa Akwarium z cyklu Karnawał zwierząt. 


	· określa nastrój wysłuchanej muzyki,

· tworzy ilustrację plastyczną do muzyki,

· interpretuje muzykę ruchem;

	· z dużą wrażliwością odbiera muzykę klasyczną,
	VIII

1.1)

1.2)

1.7)

	 plastyczna
	10. Jesienna rewia mody – kolaż.
	· wypowiada się na temat mody w oparciu o czasopisma, programy telewizyjne,
· planuje ubiór na jesienną pogodę,
· dobiera materiały papiernicze i tekstylne na wykonanie stroju,
· projektuje strój,
· przykleja elementy stroju,
· uzupełnia brakujące elementy dowolną techniką plastyczną,
	· wykazuje się pomysłowością i kreatywnością w projektowaniu i wykonaniu jesiennego ubioru,
	V

1.1)a)

2.3)

	informatyczna
	10. Pasek narzędzi tekstowych w programie Paint.

	· wie, jak działa narzędzie Tekst w programie Paint,
· zna sposób pisania w polu tekstowym 
z użyciem Paska narzędzi tekstowych,
· umie zmienić wygląd czcionki z wykorzystaniem narzędzi: Rodzaj czcionki, Rozmiar czcionki, Styl czcionki: Pogrubienie, Pochylenie, Podkreślenie,
· umie zmienić kolor czcionki z użyciem Pola koloru,
· rozpoznaje efekty użycia narzędzi formatowania tekstu w programie Paint,
· dostrzega swoje zalety i wady, odpowiadając na pytania w psychozabawie,
	· stosuje narzędzie Tekst w programie Paint,
· zapisuje wyrazy w polu tekstowym 
z użyciem Paska narzędzi tekstowych,

	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	 28. Zabawy i gry w nauczaniu podstawowych elementów piłki ręcznej.


	· doskonali chwyty i podania piłki,

· potrafi współpracować w zespole,

· wyrabia spostrzegawczość, orientację i szybkość decyzji,

· poznaje ćwiczenia równoważne, kształtuje nawyk prawidłowej postawy,

· doskonali koordynację wzrokowo-ruchową,

· dba o bezpieczeństwo w czasie wykonywania ćwiczeń, 

· wzmacnia mięśnie grzbietu, obręczy barkowej oraz brzucha,

· poznaje ćwiczenia z piłkami podnoszące sprawność fizyczną,

· rozwija koordynację wzrokowo-ruchową,

· ćwiczy umiejętność kozłowania lewą i prawą ręką.


	· celnie rzuca i łapie piłkę,

· jest spostrzegawczy i szybko podejmuje decyzję,

· posiada nawyk przyjmowania poprawnej postawy,

· ma świetną koordynacje wzrokowo-ruchową,

· kozłuje piłkę prawą i lewą ręką.


	IX

2.3)

2.6)

2.7)

3.3)

3.5)



	
	29. Kształtowanie prawidłowej postawy z wykorzystaniem ćwiczeń równoważnych.


	· 
	· 
	

	
	30. Doskonalenie techniki kozłowania piłki prawą i lewą ręką.


	· 
	· 
	


Projekt 11.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	61. Dlaczego się kłócimy? – nauka kulturalnej dyskusji.
	· czyta tekst z właściwą intonacją,

· udziela odpowiedzi na pytania do tekstu,

· wskazuje w tekście fragment dotyczący Kłótnika,

· wypowiada się na temat kłótni i ich przyczyn,

· podaje pomysły na unikniecie kłótni z kolegą,

· potrafi udzielić rad kłócącym się osobom,

· odgrywa scenki dramowe dotyczące spornych sytuacji,

· potrafi podać argumenty na obronę swojego stanowiska, 

· czyta zdania ze zrozumieniem,

· wykonuje samodzielnie odczytane polecenia,

· uważnie słucha nagrań słuchowisk,

· wypisuje nazwy czynności, które można robić z przyjacielem,

· kończy rozpoczęte zdania,

· rysuje dowolne zajęcie, które robi z przyjacielem,

· pisze kilka zdań na temat narysowanego zajęcia, zabawy z przyjacielem,

· wyszukuje w tekście fragment opisujący Zazdrośnika,

· podaje przyczyny zazdrości,

· rozumie jaki wpływ może mieć zazdrość na przyjaźń,

· podaje przykłady jak radzić sobie z zazdrością,

· opisuje pokoje chłopców,

· na podstawie ilustracji wnioskuje o zainteresowaniach chłopców,

· opisuje własny pokój,

· poprawnie zapisuje ułożone przez siebie zdania,

· zna znaczenie wyrażeń i zwrotów dotyczących zazdrości,

· uzupełnia zdania poznanymi zwrotami i wyrażeniami,

· wskazuje w tekście fragment dotyczący Złośnicy,

· wyjaśnia pojęcie złości i jej przyczyny,

· opowiada, jak radzi sobie ze złością,

· dobiera cechę charakteru do jej opisu,

· wyjaśnia przyczyny zachowania się dzieci przedstawionych na rysunku,

· udziela rady obrażonym dzieciom,

· zapisuje radę w postaci zdania,

· opisuje  sytuacje konfliktowe przedstawione na ilustracjach,

· pisze, co powiedziały dzieci w trudnych sytuacjach,

· bierze udział w zakładaniu poradnika Dobre rady dla każdego,
· opowiada, w jaki sposób spędza swój wolny czas,
· wyjaśnia pojęcie multimaniak,

· otacza pętlą rzeczy potrzebne na co dzień do życia,

· wypisuje rzeczy potrzebne do zabawy i do nauki,

· uzupełni ó i u w wyrazach  na podstawie ilustracji,
· przepisuje uzupełnione wyrazy w tabeli,

· współpracuje w grupie, 

· wypisuje cechy charakteru wymyślonej postaci, 

· wykonuje ilustrację do opisu postaci,

· prezentuje narysowaną postać,

· wybiera dla siebie przyjaciela i argumentuje swój wybór,
	· czyta nowy tekst z właściwą intonacją,
· potrafi ustosunkować się do przeczytanego tekstu,
· wypowiada się na podany temat za pomocą logicznie powiązanych zdań,
· aktywnie uczestniczy w scenkach dramowych,
· czyta ze zrozumieniem nawet dłuższe teksty,
· samodzielnie odczytuje i wykonuje polecenia do tekstu,
· samodzielnie układa i zapisuje zdania do wykonanej ilustracji,
· sprawnie odszukuje w tekście wskazany fragment,
· objaśnia, jaki może mieć wpływ zazdrość na przyjaźń,
· przedstawia właściwe wnioski,
· samodzielnie dokonuje opisu ilustracji i własnego pokoju,
· poprawnie zapisuje zdania,
· wypowiada się na temat wierszy i wyjaśnia ich przesłanie,
· wypowiada się w ciekawy sposób na temat spędzania swojego wolnego czasu,
· objaśnia różne cechy charakteru,
· stosuje poznane zasady ortograficzne dotyczące pisowni ó, u,
· aktywnie współpracuje w grupie,
	 I

1.3)

1.5)

2.1)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

4.4)

5.1)

5.4)

III

1.4)

1.10)



	
	62–63. Kto to jest zazdrośnik?– rozmowy o przyczynach zazdrości. 
	· 
	· 
	

	
	 64. Spotkanie ze Złośnicą- czyli, jak walczyć ze złością
	· 
	· 
	

	
	 65. Czy jesteś multimaniakiem?
	· 
	· 
	

	
	66. Czego nie lubimy u siebie i u innych osób?
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	11. Poznajemy pracę lekarza ortopedy.
	· wie, na czym polega praca lekarza ortopedy,
· wie, ze szkielet człowieka zbudowany jest z kości,
· wie, że kości poruszają się za pomocą mięśni,
· odróżnia właściwą postawę ciała od niewłaściwej,
· kontroluje swoją postawę ciała,
· wie, że uprawianie sportu pozytywnie wpływa na zdrowie człowieka,
· wymienia różne dyscypliny sportu,
· dokonuje pomiarów za pomocą linijki,
· mierzy wskazane długości i szerokości przedmiotów,
· zna i zapisuje jednostki miary cm, mm,
· rysuje odcinki o podanej długości, 

· rysuje figury w pomniejszeniu i w powiększeniu,
·  dodaje i odejmuje w zakresie 100,
· liczby w pamięci łatwe przykłady na dodawanie i odejmowanie,
· porównuje długości odcinków;,
· porównuje wyniki działań stosując znaki <, > i =,
· liczy od danej liczby do danej liczby, w przód, w tył,
· odczytuje dane z tabeli,
·  układa zadania tekstowe do ilustracji i działania,
· tworzy własną grę dydaktyczną,

	· objaśnia, na czym polega praca lekarza ortopedy,
· objaśnia, jak zbudowany jest szkielet człowieka,
· objaśnia, jak uprawianie sportu wpływa na zdrowie człowieka,
· uprawia wybraną przez siebie dyscyplinę sportową,
· stosuje jednostki długości w praktyce,
· poprawnie rysuje figury w pomniejszeniu i w powiększeniu,
· dodaje i odejmuje w pamięci w poznanym zakresie liczbowym,
· samodzielnie tworzy ciekawą grę dydaktyczną i objaśnia jej zasady,
	IV

2.1)

2.4)

II

2.4)

3.1)

4.1)

4.2)

5.1)

5.2)

5.3)

 

	
	51. Mierzenie. Wprowadzenie milimetra jako jednostki miary.
	· 
	
	

	
	52. Rozwiązywanie zadań tekstowych na porównywanie różnicowe.
	· 
	
	

	
	53. Mierzenie i rysowanie odcinków. Porównywanie różnicowe.


	· 
	
	

	
	54. Rozwiązywanie zadań na porównywanie różnicowe.
	· 
	
	

	
	55. Gry i zabawy matematyczne.
	· 
	
	

	 techniczna
	11. Ułatwienia dla niepełnosprawnych – projekt.
	· wypowiada się na temat problemów osób niepełnosprawnych dotyczących codziennego życia,
· wymyśla rozwiązanie techniczne ułatwiające codzienne życie osobie niepełnosprawnej,
· projektuje wymyślone urządzenie,
· opisuje sposób działania wymyślonego urządzenia,
	·  wykazuje się kreatywnością i pomysłowością w czasie projektowania wymyślone urządzenie ułatwiającego codzienne życie osobie niepełnosprawnej,

	VI

1.2)

3.1)

2.3)

	 muzyczna
	11. Poznajemy wartości rytmiczne - całą nutę i półnutę.


	· wie, jak wygląda cała nuta i półnuta,

· realizuje ćwiczenia rytmiczne z poznanymi wartościami,
· zna podział wartości rytmicznych,

· interpretuje ruchem wartości rytmiczne – ćwierćnuty, ósemki, półnuty i całe nuty,

· wykonuje taniec Damy i rycerze,

	· bezbłędnie rozpoznaje i nazywa poznane nuty,
· bezbłędnie realizuje ćwiczenia rytmiczne z poznanymi wartościami,

	VIII

1.2)

3.2)

	 plastyczna
	11. Sztuka filmowa – kadry z filmu animowanego. 
	· rozumie rolę przekazów medialnych,
· rozróżnia przekazy medialne,
· wymienia rodzaje filmów,
· wie, jak powstaje film animowany,
· tworzy własną scenkę z animacją,

	· wypowiada się na temat sztuki filmowej w tym animacji filmów, 
	V

3.1)

2.1)

	informatyczna
	11. Program Word.
	· wie, do czego służy program Word i jak wygląda jego ikona, 

· zna budowę okna programu Word,

· wie, do czego służą narzędzia programu Word: Pogrubienie, Pochylenie, Podkreślenie,

· zna sposoby zmiany koloru i rozmiaru czcionki w programie Word,
· potrafi wskazać podobieństwa pomiędzy programami Word i Paint w zakresie formatowania tekstu,
· rozpoznaje efekty użycia narzędzi formatowania tekstu w programie Word,
· potrafi pisać wyrazy w programie Word, wykorzystując poznane narzędzia formatowania tekstu, 
	· samodzielnie wykorzystuje narzędzia programu Word,
	VII

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

   5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	 31. Ćwiczenia wpływające na utrzymanie prawidłowej postawy ciała podczas czytania i pisania.


	· odróżnia właściwą postawę ciała od niewłaściwej, 

· kontroluje swoja postawę ciała, 

· wie, że uprawianie sportu pozytywnie wpływa na zdrowie człowieka,

· wymienia różne dyscypliny sportu. 

· zna ćwiczenia usprawniające, które może wykonać ze współćwiczącym,

· rozwija siłę i zwinność,

· potrafi wykonać odmyk na niskim drążku.

· doskonali chwyty i podania piłki,

· wyrabia widzenie przestrzenne,

· realizuje podstawowe założenia taktyczne w grze obronnej oraz w ataku.
	· ma nawyk przyjmowania właściwej postawy,

· wyróżnia się siła i zwinnością,

· wyróżnia się aktywną postawą w czasie gry,

· potrafi grać w obronie i w ataku.
	IX

1.3)

1.4)

1.5)

2.3)

2.7)

3.5) 

	
	32. Ćwiczenia ogólnorozwojowe w formie obwodu stacyjnego.


	· 
	· 
	

	
	33. Rzuty piłką do celu w marszu i biegu.
	· 
	· 
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	polonistyczno- 
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	 67. Moja wizytówka – imię i nazwisko
	· potrafi się przedstawić z imienia i nazwiska oraz przedstawić inną osobę,

· potrafi wymienić popularne imiona męskie i żeńskie,

· potrafi podać różne formy tego samego imienia i utworzyć zdrobnienia,

· wie, że imiona i nazwiska piszemy wielką literą, stosuje tę zasadę w praktyce,

· szanuje imiona i nazwiska innych osób – nie naśmiewa się i nie komentuje złośliwie ich brzmienia,

· potrafi samodzielnie przeczytać tekst prozatorski, wymienić głównych bohaterów ,
· potrafi odnieść temat utworu do własnych przeżyć i doświadczeń oraz podzielić się nimi z innymi dziećmi w klasie,

· czyta ze zrozumieniem tekst informacyjny na temat polskich imion i nazwisk, wyszukując w nim informacji, o które pyta nauczyciel,

· tworzy zdania z rozsypanki wyrazowej,

· pisze kaligraficznie krótsze i dłuższe teksty związane z tematyką zajęć,

· prawidłowo zapisuje zdania rozpoczynając je wielką literą i kończąc kropką,

· potrafi wymienić wyrazy z ó niewymiennym i prawidłowo je zapisać,

· potrafi układać wyrazy w kolejności alfabetycznej,  
	·  stosuje w praktyce zasadę pisowni wielką literą,
· wyjaśnia, na czym polega szacunek okazywany nazwiskom i imionom ludzi,
· potrafi samodzielnie przeczytać tekst prozatorski i podać temat przewodni fragmentu,

· czyta ze zrozumieniem teksty informacyjne,
· samodzielnie wyszukuje w tekście informacyjnym wskazanych informacji,
· pisze poprawnie zdania pod względem ortograficznym i interpunkcyjnym,
· pisze kształtnie, stosując zasady kaligrafii,
· samodzielnie posługuje się alfabetem,

	I

1.1)

1.3)

1.5)

2.1)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

4.4)

4.6)

4.7) 



	
	 68–69. Nasze imiona i nazwiska
	· 
	· 
	

	
	 70. Czytamy tekst informacyjny – polskie imiona i nazwiska
	· 
	· 
	

	
	 71. Zabawy z imionami
	· 
	· 
	

	
	72. Czy już potrafisz? Podsumowanie wartości SZACUNEK.
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	12. Jak powstaje węgiel?

Rodzaje węgla.
	·  wie, jak powstał węgiel,
· odczytuje z mapy miasta, w których wydobywa się węgiel,
· widzi różnice pomiędzy kopalnią głębinową i odkrywkową,
· rozumie korzyści płynące z wydobywania węgla,
· podaje 3–4 przykłady wykorzystywania węgla przez człowieka,
· bada właściwości torfu, węgla kamiennego i drzewnego,
· zna kolejności dni tygodnia i miesięcy w roku,
· wykonuje proste obliczenia kalendarzowe i zegarowe,
· zaznacza godziny na zegarze,
· odczytuje dane z tabeli,
· wykonuje obliczenia pieniężne,
· dodaje i odejmuje z przekroczeniem progu dziesiątkowego w zakresie 20,
· rozwiązuje zadania tekstowe,
· porównuje wyniki działań, stosuje znaki <,> i =,
· rozwiązuje równania z niewiadomą w postaci okienka,
· wymienia liczby jedno i dwucyfrowe,
· potrafi rozwiązać nietypowe zadania matematyczne,

· układa kod matematyczny,

· współpracuje w grupie,

· układa magiczne kwadraty,
· dorysowuje brakującą część rysunku,
	· objaśnia na podstawie ilustracji, jak powstał węgiel,
· odczytuje dane z mapy fizycznej Polski,
· podaje różnice między kopalnią głębinową i odkrywkową,
· wymienia korzyści płynące z wydobywania węgla,
· samodzielnie wykonuje obliczenia kalendarzowe,
· samodzielnie wykonuje obliczenia zegarowe,
· zaznacza i odczytuje nie tylko pełne godziny na zegarze,
· dodaje i odejmuje w pamięci z przekroczeniem, progu dziesiątkowego w zakresie 20,
· samodzielnie rozwiązuje nietypowe zadania matematyczne,
· samodzielnie układa magiczne kwadraty,
· aktywnie współpracuje w grupie,
	 IV 

1.4)

1.6)

II

3.1)

4.1)

6.3)

6.4)

6.8)



	
	56. Znaki rzymskie. Utrwalenie dni tygodnia i nazw miesięcy. 


	· 
	
	

	
	57.Rozwiązywanie zadań tekstowych – obliczenia pieniężne.
	· 
	
	

	
	58.Rozwiązywanie zadań tekstowych- utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie 100.


	· 
	
	

	
	59.Utrwalenie wiadomości. Skoczek – figura szachowa.
	· 
	
	

	
	60. Zadanie różne.
	· 
	
	

	 techniczna
	12. Klasowa galanda – wianek śląski.
	·  wie, jak wygląda śląski wianek – galanda,
· rozumie potrzebę pracy indywidualnej i grupowej,
· wydziera kółka na kwiatki,
· formułuje kwiatki i przykleja we wskazane miejsce na wianku,
· ozdabia paski – kokardy do wianka,
· utrzymuje porządek na miejscu pracy,
	·  objaśnia, co to jest galanda,
· wykonuje staranne kwiatki do wianka,
	VI

1.2)

2.2)a)

	 muzyczna
	12. Jaki muzyka ma charakter? Nauka piosenki Wady i zalety. 
	· potrafi skupić uwagę na słuchaniu fragmentów utworów muzycznych,

· wypowiada się na temat słuchanej muzyki,

· śpiewa piosenkę Wady i zalety,

· gra akompaniament do piosenki  na dzwonkach chromatycznych,

·    zna układ ruchowy do piosenki,
	· wykazuje się wrażliwością w odbiorze muzyki klasycznej,
	VIII

1.1)

2.2)

3.1)

	 plastyczna
	 12. W kopalni – rys węglem drzewnym.
	· ogląda prace wykonane węglem drzewnym,
· poznaje nową technikę plastyczną,
· przedstawia kopalnię, stosując poznaną technikę plastyczną,
	·  wykonuje ciekawą pracę węglem drzewnym,
	V

1.1)a)

1.1)b)

2.1)

	informatyczna
	12. Styl, rozmiar 
i kolor czcionki.
	· umie rozpoznawać ikony narzędzi służących do zmiany wyglądu czcionki w programie Word – Pogrubienie, Pochylenie, Podkreślenie, Kolor czcionki i Rozmiar czcionki,
· odnajduje na Pasku Narzędzi programu Word ikony poznanych narzędzi formatowania tekstu,
· umie wykorzystać poznane narzędzia formatowania tekstu w programie Word do pisania wyrazów i zdań,
· potrafi używać klawiszy ze strzałkami,
	· potrafi zmieniać czcionkę w programie Word – Pogrubienie,
· potrafi formatować tekst w programie Word,
	VII

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

  5.1)



	wychowanie fizyczne

 
	34. Gry i zabawy przygotowujące do gry w siatkówkę.

.


	· zna ćwiczenia kształtujące oraz oswajające z piłkami,

· rozwija zręczność, zwinność, siłę i szybkość,
· potrafi wykonać podstawowe elementy techniki indywidualnej siatkarza,
· poznaje nowe gry drużynowe przygotowujące do gry w siatkówkę,
· poznaje ćwiczenia ułatwiające przyswajanie i utrwalanie podstawowych nawyków ruchowych,
· rozwija silną i wytrzymałą stabilizację mięśniowo-więzadłową kręgosłupa,
· wyrabia nawyk prawidłowej postawy ciała we wszystkich sytuacjach i czynnościach dnia codziennego,
· doskonali umiejętność dokładnego podania piłki,
· potrafi podawać i chwytać piłkę w miejscu i w ruchu,
· wyrabia zręczność, siłę ramion oraz obszerność ruchów w stawie barkowym,
· potrafi wykorzystać swoje umiejętności techniczne dla dobra zespołu.
	· wyróżnia się zręcznością, zwinnością, siła i szybkością,
· zna nowe gry drużynowe,
· posiada nawyk przyjmowania właściwej postawy,
· celnie podaje i chwyta piłkę,
· wykorzystuje swoje umiejętności techniczne w czasie gry zespołowej.
	IX

1.2)

1.3)

2.3)

3.3)

3.4)

3.5)

 

	
	35. Gry i zabawy z elementami ćwiczeń korekcyjnych.


	· 
	· 
	

	
	36. Doskonalenie podań i chwytów piłki w parach
	· 
	· 
	


Wartość: Dobroć

 Projekt 13.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	73. Pierwsze spotkanie z H.Ch. Andersenem.
	· rozumie pojęcie dobroć,

· słucha czytanego fragmentu baśni, 

· odpowiada na pytania dotyczące przeczytanego tekstu,

· rozumie konieczność niesienia pomocy potrzebującym,

· uważnie słucha tekstu słuchowiska,

· zaznacza właściwe wyrazy w tekście dotyczącym H.Ch. Andersena,

· rozwiązuje zagadki, 

· prawidłowo zapisuje rozwiązania zagadek,

· łączy elementy baśni z ich tytułami, 

· dobiera tytuły do podanych fragmentów baśni,

· wie, że pierwszy wyraz w tytułach książek pisze się wielką literą, a cały tytuł ujmuje się w cudzysłów,

· poprawnie pisze podane tytuły baśni,

· czyta tekst z odpowiednią intonacją,

· wypowiada się na temat bohaterów baśni, 

· dokonuje oceny zachowania Kaja i Gerdy,

· rozumie powód zmiany zachowania chłopca,
· wskazuje dobro i zło występujące w baśni,

· dobiera określenia do Kaja i do Kaja z odłamkiem szkła w sercu i w oku,

· opisuje przedmioty z różnego punktu widzenia,

· układa i zapisuje zdania do ilustracji, wykorzystując podane słownictwo,

· tworzy rodzinę wyrazów zima, sanki,
· wypowiada się na temat wrażeń po wysłuchanym kolejnym fragmencie baśni,

· opisuje uczucia Gerdy i zachowanie Rozbójniczki,

· wymienia zwierzęta występujące w baśni, 

· wskazuje elementy prawdziwe i fantastyczne,

· wypisuje wyrazy określające Rozbójniczkę,

· porządkuje wydarzenia dotyczące spotkania Gerdy z Rozbójniczką,

· poprawnie przepisuje zdania zwracając uwagę na kształt liter i połączenia miedzy nimi,

· opisuje uczucia towarzyszące Gerdzie,

· dobiera uczucia do sytuacji przedstawionej na ilustracjach,

· dobiera przymiotniki do rzeczowników,

· zapisuje poprawnie wyrazy pod względem ortograficznym,

· opisuje nastrój baśni,

· wyjaśnia na czym polegała siła Gerdy,

· wymienia uczucia kojarzące się z zimą, i Królową Śniegu,

· ocenia zachowanie postaci występujących w baśni, 

· wymienia postacie negatywne i pozytywne,

· dobiera fragmenty muzyki do ilustracji,

· wypowiada się na temat wysłuchanej muzyki,

· wymyśla zakończenie baśni,

· pisze zdania dotyczące wymyślonego zakończenia baśni,

· opowiadanie wybranej baśni H.Ch. Andersena,

· zna elementy charakterystyczne dla baśni,

· prawidłowo odgaduje tytuły baśni,

· poprawnie zapisuje tytuły baśni,

· potrafi zareklamować ulubioną baśń,
	·  objaśnia pojęcie dobroć,
· wypowiada się na temat wysłuchanego fragmentu baśni,
· wyszukuje wskazanych fragmentów w tekście,
· poprawnie zapisuje tytuły,
· samodzielnie dokonuje oceny bohaterów baśni,
· wyjaśnia motywy zachowania postaci,
· potrafi odnieść się do przedmiotów i osób z różnego punktu widzenia,
· wyjaśnia własnymi słowami pojęcie rodziny wyrazów i układa rodziny wyrazów,
· opisuje postaci z baśni,
· pisze poprawnie zdania pod względem ortograficznym i interpunkcyjnym,
· stosuje w praktyce zasady kaligrafii,
· układa i zapisuje własne zakończenie baśni,
· wymienia elementy charakterystyczne dla baśni,
· w ciekawy sposób reklamuje ulubioną baśń,
	 I

1.3)

2.1)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

3.7)

4.1)

4.4)

4.8)

4.9)

5.4)

5.5)



	
	 74–75.Co się stało z Kajem? – czytamy fragment baśni „Królowa Śniegu”.
	· 
	· 
	

	
	 76. Wyprawa Gerdy na poszukiwanie Kaja- czytamy fragment baśni „Królowa Śniegu”.
	· 
	· 
	

	
	 77. Gerda odnajduje Kaja – szczęśliwe zakończenie baśni.
	· 
	· 
	

	
	78. W świecie baśni Andersena.
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	 13. W kopalni soli. Jak powstaje sól?
	·  wie, jak powstaje sól w przyrodzie,
· odczytuje nazwy miast, w których wydobywa się sól,
· wie, na czym polegała praca gwarka w dawnej kopalni soli,
· bada sól,
· wykonuje doświadczenie i zapisuje obserwacje,
· rozwiązuje zadania tekstowe,
· wykonuje proste obliczenia wagowe,
· porównuje wagi podanych przedmiotów i towarów,
· myśli logicznie – wyciąga wnioski,
· dodaje i odejmuje w zakresie 20 z przekroczeniem progu liczbowego,
· rozpoznaje i nazywa kwadrat, prostokąt i koło,
· mierzy długość boków prostokąta i kwadratu,
· wie, że kwadrat i prostokąt mają 4 boki,
· wie, że wszystkie boki kwadratu są sobie równe, a prostokąta równe przeciwległymi parami,
· rysuje prostokąt i kwadrat za pomocą linijki,
· zna właściwości koła,
· dostrzega symetrie w przyrodzie,
· rysuje drugą połowę symetrycznego rysunku,
· rozwiązuje działania z okienkiem,
· z pomocą układa zadania do działań,

	·  wyjaśnia, jak powstaje sól,
· odczytuje dane z mapy fizycznej Polski,
· objaśnia na czym polegała praca gwarka w dawnej kopalni,
· samodzielnie wykonuje doświadczenie i zapisuje obserwacje, wyciąga wnioski,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe,
· prawidłowo szacuje i porównuje wagę przedmiotów,
· dodaje w pamięci z przekroczeniem progu dziesiątkowego w zakresie 20,
· wymienia cechy poznanych figur geometrycznych,
· poprawnie rysuje figury za pomocą linijki,
· starannie i dokładnie rysuje drugą połowę symetrycznego rysunku,
· samodzielnie rozwiązuje działania z okienkiem,
· samodzielnie układa zadania do działań,
	IV

1.6)

3.2)

II

3.1)

4.1)

5.1)

5.2)

5.3)

5.4)

6.7)
 

	
	61. Obliczenia wagowe.


	· 
	
	

	
	 62. Właściwości kwadratu.
	· 
	
	

	
	63. Właściwości prostokąta i koła.


	· 
	
	

	
	64. Utrwalenie materiału. Symetria.
	· 
	
	

	
	65. Rozwiazywanie zadań -mierzenie figur.
	· 
	
	

	 techniczna
	13. Konstruowanie sanek-projekt z papieru.
	· wykonuje sanki z papieru,

· wycina i zagina elementy,

· wymienia części sanek,

· układa definicję sanek

· wymienia elementy pojazdu 


	·  starannie wykonuje sanki z papieru, korzystając z gotowego modelu,
	VI

1.2)

2.2c)

	 muzyczna
	13. Poznajemy harfę. 


	· określa nastrój słyszanej muzyki,

· wie jak wygląda harfa oraz potrafi rozpoznać jej brzmienie, 


	· wyróżnia się wrażliwością muzyczną, 
	VIII

1.4)

1.1)

	 plastyczna
	13. Wykonanie postaci Królowej Śniegu i jej pałacu.

	· wykonuje prace plastyczne wykorzystując opis w baśni,
· odpowiednio dobiera materiały do wykonania pracy,
· prawidłowo rozmieszcza elementy na kartce,
· wie, co to są barwy zimne, 
· potrafi współpracować w zespole,
	· wykonuje ciekawą pracę plastyczna na podany temat

· kieruje praca w zespole  
	V

2.8)

	informatyczna
	13. Narzędzie Linia w programie Paint.
	· wie, jak wygląda ikona narzędzia Linia 
w programie Paint,
· potrafi rysować za pomocą narzędzia Linia, również z wykorzystaniem klawisza Shift,
· odróżnia koła od elips oraz kwadraty od prostokątów,

· umie rysować elipsy, koła, prostokąty, kwadraty za pomocą narzędzi Elipsa i Prostokąt w opcji Pełna z wykorzystaniem klawisza Shift,
	· potrafi samodzielnie rysować za pomocą narzędzia Linia, również z wykorzystaniem klawisza Shift,
· umie samodzielnie rysować elipsy, koła, prostokąty, kwadraty za pomocą narzędzi Elipsa i Prostokąt w opcji Pełna z wykorzystaniem klawisza Shift ,
	VII

2.2)

2.3)


3.1)


3.2)

3.3)

5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	 37. Gry i zabawy orientacyjno-porządkowe.


	· doskonali zapamiętywanie,

· kształtuje szybkość reakcji,

· kształtuje wyobraźnię,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa,

· doskonali swoją postawę,
· wie, jaka jest prawidłowa postawa,
· doskonali siłę rąk,

· współpracuje w zespole,

· wykonuje ćwiczenia z wykorzystaniem materaca.


	· wyróżnia się szybkością reakcji na sygnał.


	IX

1.1)

1.3)

2.3)

2.7) 

	
	38. Gry i zabawę korygujące postawę.


	· 
	· 
	

	
	39. Gry i ćwiczenia z wykorzystaniem materacy.
	· 
	· 
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Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	79. Jak naśladować św. Mikołaja.
	· wskazuje i nazywa dobre cechy w sobie samym i drugim człowieku,
· podaje przykłady przyjaźni i możliwości wspierania innych ludzi,
· tworzy swobodne kilkuzdaniowe wypowiedzi na podany temat,
· czyta ze zrozumieniem,
· udziela odpowiedzi na pytania dotyczące przeczytanych tekstów informacyjnych,
· uzupełnia tabelę informacjami ze słuchowiska,
· wskazuje bohatera, czas i miejsce akcji w legendzie,

· wskazuje różnice pomiędzy elementami realistycznymi i fantastycznymi,
· ocenia postać św. Mikołaja,
· bierze udział w redagowaniu życzeń ,
· podejmuje próby samodzielnego redagowania listu,
· rozumie i stosuje pojęcia nadawca, odbiorca,
· selekcjonuje fragmenty listów i przyporządkowuje je do adresatów,
· adresuje kopertę z listem za pomocą naklejek,
· odczytuje i zapisuje wyrażenia, którymi można rozpoczynać listy,
· tworzy i zapisuje nagłówki do listów do wskazanych osób,
· czyta ze zrozumieniem fragmenty listów i życzeń,
· łączy zakończenia życzeń z podanymi adresatami,
· odróżnia formy korespondencji formalnej od nieformalnej,
· właściwie dopasowuje nagłówki do adresata i podpisy nadawców,
· podejmuje próbę redagowania listu do św. Mikołaja  zapisuje datę, nagłówek, zakończenie i podpisuje się

· podpisuje zdjęcia wyrazami zawierającymi trudności ortograficzne,
· układa i zapisuje życzenia z różnych okazji,
· wie, na czym polega tradycja mikołajkowa,
· poznaje tradycję mikołajkową w innych krajach,
· czuje radość z obdarowywania i otrzymywania prezentów,


	· wypowiada się w ciekawy sposób na temat przyjaźni,
· czyta ze zrozumieniem dłuższe teksty, odczytuje informacje zawarte w tekście informacyjnym,
· wykorzystuje teksty informacyjne do rozwiązywania problemów,
· samodzielnie dokonuje oceny postaci św. Mikołaja,
· redaguje życzenia,
· samodzielnie redaguje list,
· potrafi zaadresować kopertę,
· wymienia, z jakich elementów składa się list,
	 I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.3)

4.4)

4.8)



	
	 80-81. Być dobrym dla innych – fantazja, czy rzeczywistość?
	· 
	· 
	

	
	 82. „Najlepsze życzenia”- redagowanie życzeń i pisanie listów.
	· 
	· 
	

	
	 83. Jak napisać list do św. Mikołaja
	· 
	· 
	

	
	 84. Mikołajki w klasie
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	14. Poznajemy minerały występujące w przyrodzie.
	· wie, jak powstają skały w przyrodzie,
· wie, że są różne rodzaje skał,
· wie, na czym polega praca garncarza,
· opisuje skały,
· rozpoznaje i nazywa trójkąty,
· wie, że trójkąt składa się z 3 boków,
· mierzy długości boków trójkąta,
· rysuje trójkąty za pomocą linijki,
· rozpoznaje trójkąty w narysowanych figurach geometrycznych,
· rysuje rysunek w odbiciu lustrzanym,
· liczy w przód i w tył zgodnie z podanym warunkiem,
· uzupełnia liczby w ciągu liczbowym,
· dodaje i odejmuje w zakresie 30 bez przekroczenia progu dziesiątkowego,
· dodaje i odejmuje w zakresie 20 z przekroczeniem progu dziesiątkowego,
· wykonuje proste obliczenia pieniężne,
· rysuje drugą połowę symetrycznego rysunku,
· myśli logicznie,
· układa, zapisuje i oblicza działania,

	· objaśnia, jak powstają skały w przyrodzie,
· wymienia rodzaje skał,
·  opowiada o pracy garncarza,
· wymienia cechy trójkątów,
· dokonuje obliczeń zgodnie z podanym warunkiem,
· dodaje i odejmuje z przekroczeniem progu dziesiątkowego w zakresie 30,
· samodzielnie wykonuje obliczenia pieniężne,
· staranie i dokładnie rysuje drugą połowę symetrycznego rysunku,
· wyróżnia się logicznym myśleniem,

	IV

1.2)

1.4)

II

2.1)

2.2)

2.3)

3.1)

5.1)

5.2)

5.3)

6.3)

 

	
	66. Właściwości trójkąta.
	· 
	
	

	
	67. Liczby dwucyfrowe – system dziesiątkowy.
	· 
	
	

	
	68. Tworzenie liczb dwucyfrowych.
	· 
	
	

	
	69. Liczby dwucyfrowe –zadania różne.


	· 
	
	

	
	 70. Zadania różne.
	· 
	
	

	 techniczna
	14. Wykonanie ozdób choinkowych z papieru
	· potrafi wykonywać ozdoby choinkowe zgodnie z podaną instrukcją,
· obrysowuje szablony,
· wycina elementy,

· łączy elementy za pomocą kleju,
· ubiera choinkę,
	·  wykonuje staranne i estetyczne ozdoby choinkowe własnego pomysłu,
	VI

1.2)

2.2)a)

	 muzyczna
	14. Muzyczni pomocnicy Świętego Mikołaja – zabawy muzyczno-ruchowe do muzyki.


	· improwizuje ruchem do słyszanej muzyki,

· wypowiada się na temat słuchanego utworu muzycznego,

· potrafi prawidłowo wykonać figury taneczne z interpretacji,

	·  układa figury taneczne do muzyki,
	VIII

1.2)



	 plastyczna
	14. Portret św. Mikołaja.
	·  wie, co to jest portret,

· planuje przebieg pracy, 

· wykonuje portret,
· omawia efekt swojej pracy,
	· wykonuje portret, oddając cechy postaci,  
	V

2.1)

3.2)

	informatyczna
	14. Narzędzie Wielokąt w programie Paint.


	· wie, jak wygląda ikona narzędzia Wielokąt w programie Paint ,

· potrafi rysować trójkąty i inne wielokąty za pomocą narzędzia Wielokąt z wykorzystaniem opcji Kontur z wypełnieniem,
· umie zastosować narzędzie Aerograf 
w programie Paint,

· sprawnie używa klawiszy ze strzałkami oraz klawisza Spacja,
· umie liczyć pieniądze,
	· potrafi samodzielnie rysować trójkąty i inne wielokąty za pomocą narzędzia Wielokąt z wykorzystaniem opcji Kontur z wypełnieniem,
· umie samodzielnie zastosować narzędzie Aerograf 
w programie Paint,


	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	 40. Zabawy i ćwiczenia z prowadzeniem piłki nożnej.
	· potrafi prowadzić piłkę nogą,

· doskonali uderzenie piłki,

· współpracuje w zespole,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa.

· doskonali kozłowanie,

· kształtuje koordynację,

· kształtuje zdolność różnicowania ruchów, 

· doskonali podania i chwyty. 
	· sprawnie prowadzi piłkę nogą,

· potrafi kozłować,

· wyróżnia się aktywnością i sprawnością w czasie ćwiczeń.
	IX

1.1)

1.3)

2.3)

3.3)

3.4)

3,5) 



	
	41. Doskonalenie kozłowania w formie obwodu stacyjnego.


	· 
	· 
	

	
	42. Doskonalenie podań i chwytów.


	· 
	· 
	


Projekt 15.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	 85. Dzielimy się dobrocią nie tylko od święta.
	· aktywnie słucha i wypowiada się na podany temat,
· z uwagą i tolerancją słucha o zwyczajach i tradycjach świątecznych innych osób,
· czyta ze zrozumieniem opowiadanie,
· wykorzystuje informacje z tekstu do wykonania ćwiczeń,
· potrafi wyjaśnić pojęcie instrukcji,
· potrafi zapisać instrukcję wykonania łańcucha na choinkę na podstawie zdjęć,
· potrafi wskazać różnice w wyglądzie choinki prawdziwej i sztucznej – wyszukuje zalety, 

· tworzy instrukcję ubierania choinki,
· buduje rodzinę wyrazów,
· zapisuje wyrazy z trudnościami ortograficznymi – rz,
· redaguje życzenia dla bliskich przyjaciół,
· adresuje kopertę i kartkę świąteczną,
· samodzielnie tworzy życzenia dla osoby spędzającej święta w szpitalu,
· uzupełnia dyktando obrazkowe właściwymi wyrazami zawierającymi rz,
· buduje własny repertuar prezentów, którymi może obdarować innych,
· bierze udział w dyskusji na temat, co może być najlepszym podarkiem dla innych osób ,
· pisze poprawnie wyrazy z trudnościami ortograficznymi,
· czyta ze zrozumieniem tekst rozmowy,
· odpowiada na pytania dotyczące treści przeczytanego tekstu, 

· porządkuje zdania w instrukcji,
· samodzielnie adresuje kopertę,
· słucha lub czyta legend i opowiadań o tematyce świątecznej,
· uczestniczy w scenkach dramowych i pantomimicznych,
	· ciekawie wypowiada się na podany temat za pomocą zdań złożonych,
· wypowiada się na temat samodzielnie przeczytanego tekstu,
· samodzielnie odczytuje i wykonuje polecenia dotyczące tekstu,
· samodzielnie dokonuje porównania wyglądu choinek,
· samodzielnie układa instrukcję ubierania choinki,
· stosuje w pisowni zasady pisania wyrazów z rz,
· samodzielnie redaguje świąteczne życzenia i adresuje kartkę świąteczną,
· bierze aktywny udział w dyskusji używając właściwych argumentów,
· pisze poprawnie pod względem ortograficznym,
· aktywnie uczestniczy w scenkach dramowych i pantomimicznych,
	I

1.1)

1.3)

2.1)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1) 

4.3)

4.4)

4.8)

4.9)

5.5)



	
	 86–87. Wysyłamy życzenia do najbliższych i przyjaciół.
	· 
	· 
	

	
	 88.Dziecięce filozofowanie na temat świątecznych prezentów.
	· 
	· 
	

	
	89. Co już umiem -powtórzenie materiału.
	· 
	· 
	

	
	90.Jak spędzamy świąteczny czas – legendy i opowiadania.
	· 
	· 
	

	matematyczno- 
-przyrodnicza
	15. Wpływ działalności człowieka na środowisko.
	·  podaje trzy przykłady negatywnego wpływu działalności człowieka na przyrodę,
· wskazuje źródła zanieczyszczeń środowiska,
· rozumie konieczność ochrony przyrody,
· podaje trzy przykłady ekologicznych rozwiązań chroniących przyrodę,
· dodaje i odejmuje w zakresie 30 z przekroczeniem progu dziesiątkowego,
· dopełnia liczby do 20,
· rozwiązuje równania z okienkiem,
· rozwiązuje zadania tekstowe,
· wykonuje proste obliczenia pieniężne,
· posługuje się monetami,
· liczy zgodnie z podanym warunkiem w tył i w przód, co 2, co 3,
· myśli logicznie, 

· wyciąga wnioski,


	· wypowiada się na temat negatywnego wpływu działalności człowieka na przyrodę podając właściwe argumenty,
· objaśnia konieczność ochrony przyrody,
· podaje przykłady ekologicznych rozwiązań chroniących przyrodę,
· dodaje i odejmuje w zakresie 30 z przekroczeniem progu dziesiątkowego,
· samodzielnie rozwiązuje zadania tekstowe,
· samodzielnie wykonuje obliczenia pieniężne z wykorzystaniem monet i banknotów,
·  wyróżnia się logicznym myśleniem i kreatywnością 

· wyciąga poprawne wnioski,

	IV

1.7)

II

3.1)

3.3)

4.1)

5.1)

5.2)

6.3) 

 

	
	71. Dodawanie w zakresie 100 z przekroczeniem progu dziesiątkowego.


	· 
	
	

	
	72. Odejmowanie w zakresie 100 z przekroczeniem progu dziesiątkowego.
	· 
	
	

	
	73. Rozwiązywanie zadań tekstowych.


	· 
	
	

	
	74. Utrwalenie materiału – zadania różne.
	· 
	
	

	
	75. Doskonalenie umiejętności dodawania i odejmowania.
	· 
	
	

	 techniczna
	 15. Budowanie filtra.
	· wie, jaka jest rola filtra,

· potrafi wykonać filtr wody,

·  rozumie potrzebę ochrony środowiska.

· słucha wywiadu z hydrogeologiem,
	· objaśnia rolę filtrów wodnych,
· samodzielnie wykonuje filtr wodny,
	VI

1.2)

3.1)

2.4)

	 muzyczna
	15. Wspólnie kolędujemy.


	· zna różnicę między kolędą, a pastorałką,

· śpiewa pastorałkę Rodzinne święta,
· rozpoznaje melodię prezentowanych na zajęciach kolęd,

· nuci melodię kolęd i wystukuje ich rytm,

· z pomocą nauczyciela gra na dzwonkach chromatycznych kolędę Lulajże Jezuniu,
	· gra na dzwonkach chromatycznych kolędę Lulajże Jezuniu,
	VIII

2.3)

2.4)

4.2)

4.7)

	 plastyczna
	 15. Moja ekologiczna choinka.
	· maluje choinkę,

· planuje przebieg pracy,

· odpowiednio dobiera materiały do wykonania pracy,

· prawidłowo rozmieszcza elementy na kartce,

· 
	·  estetycznie wykonuje pracę plastyczną,

	V

2.3)

	informatyczna
	15. Kolorowa Gwiazdka.


	· wie, jak włączyć program Word oraz jak zamknąć jego okno, 

· umie napisać życzenia, z wykorzystaniem narzędzi formatowania czcionki programu Word,

· potrafi zastosować efekt iskrzenia czcionki w programie Word,

· umie zapisać plik Word w komputerze pod podaną nazwą,

· umie uzupełnić podanymi wyrazami adres na kopercie oraz zdania w programie Word,

· sprawnie posługuje się myszą komputerową przy dekorowaniu choinki w ćwiczeniach,

· zna kilka sposobów ochrony lasów,
	· włącza program Word oraz jak zamka jego okno, 

· umie samodzielnie napisać życzenia, z wykorzystaniem narzędzi, 
	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	 43. Gry i zabawy kopne.


	· kształtuje siłę nóg,

· potrafi uderzać piłkę dowolną częścią stopy, 

· wie, że podczas uderzenia należy usztywnić stopę w stawie skokowym,

· wie jacy najlepsi polscy bramkarze grają za granicą, 

· zachowuje zasady bezpieczeństwa,

· doskonali koordynację,

· potrafi wykonać ćwiczenia z hula-hoopem.
	·  posiada informacje na temat polskich piłkarzy grających w kraju i za granicą,

· a łatwością wykonuje ćwiczenia z hula- hoopem.
	IX

1.1)

1.4)

2.3)

3.3)

3.4)

3.5) 

	
	44. Ćwiczenia i zabawy z hula – hoopem.

do nogi
	· 
	· 
	

	
	45. Zabawy i ćwiczenia z piłki do nogi.
	· 
	· 
	


Wartość: Jedność i współdziałanie

Projekt 16.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	91. Lepiej razem niż osobno – lekcja przyjaźni.
	· uważnie słucha czytanej baśni,

· wypowiada się na temat wysłuchanej baśni, 

· rozumie naukę płynącą z baśni, 

· wyjaśnia czego Nauczyciel chciał nauczyć swoich uczniów,

· wskazuje podobne sytuacje w klasie,

· podaje przykłady grupowych sukcesów i indywidualnych porażek,

· uzupełnia zdania podanymi czasownikami,

· wybiera właściwe zdania do ilustracji,

· wie, jakich słów użyć, by kogoś pocieszyć,

· wie, jak nie należy zwracać się do innych,

· dobiera właściwe wyrażenia do sytuacji przedstawionej na ilustracji,

· poprawnie zapisuje zdania, 

· wymienia gesty będące wyrazem sympatii i wsparcia,

· odgrywa scenki dramowe,

· rozumie mowę gestów,

· wypisuje gesty, których używa w określonych sytuacjach,

· wyjaśnia powiedzenia dotyczące różnych zachowań,

· rozróżnia zachowania przyjacielskie od nieprzyjacielskich,

· opowiada o swoim przyjacielu,

· pisze kilka zdań na temat swojego przyjaciela ukierunkowanych pytaniami,

· czyta komiks,

· rozumie problem zawarty w komiksie,

· wypowiada się na temat treści komiksu,

· łączy wypowiedzi z postaciami zwierząt z komiksu,

· dobiera określenia do małp i żółwia i zapisuje je w odpowiedniej formie,

· poprawnie pisze nazwy zwierząt z ż,

· układa i zapisuje zdania, 

· wyjaśnia znaczenie przysłów,

· zna zasadę pisowni tytułów,

· wymyśla dalszy ciąg wydarzeń komiksu,

· rysuje ilustracje, pisze krótkie teksty,

· współpracuje w grupie,

· prezentuje efekt swojej pracy,
	· objaśnia naukę płynącą z baśni,
· wykazuje się empatią,
· pisze poprawnie pod względem ortograficznym,
· z łatwością wciela się w różne role,
· poprawnie odczytuje gesty,
· rozumie informacje zawarte w powiedzeniach,
· w ciekawy sposób wypowiada się na podany temat,
· potrafi napisać samodzielnie kilka poprawnych zdań na temat swoje przyjaciela,
· wypowiada się na temat przeczytanego komiksu,
· potrafi zapisywać określenia we właściwej formie,
· samodzielnie układa i poprawnie zapisuje zdania,
· stosuje w praktyce zasadę pisowni tytułów,
· wymyśla oryginalne zakończenie komiksu,
· samodzielnie wykonuje kolejne scenki komiksu,
· aktywnie współpracuje w grupie,

	I

1.1)

1.3)

1.5)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

4.4) 

4.8)



	
	92–93. Potrafię rozmawiać z innymi – mam przyjaciela.
	· 
	· 
	

	
	94. Dlaczego małpy nie budują domów?
	· 
	· 
	

	
	 95. Jak pomóc małpom?

– rozmowa na temat roli pracy w życiu człowieka
	· 
	· 
	

	
	 96. Jak mały zbudowały domu – tworzenie komiksów.
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	 16. Stany skupienia wody.
	· podaje kilka przykładów występowania wody w przyrodzie,
· opowiada, jak woda krąży w przyrodzie,
· podaje przykłady wykorzystywania wody przez człowieka w poszczególnych stanach skupienia,
· przeprowadza proste doświadczenie z lodem, śniegiem i parą wodną,
· odczytuje temperaturę na termometrze,
· zapisuje odczytaną temperaturę w °C,
· rozumie pojęcie temperatura mrozu,
· rozwiązuje zadania tekstowe,
· posługuje się jednostką pojemności litr i jej zapisem skrótowym 1 l,
· oblicza dzienne zużycie wody,
· odmierza wodę za pomocą różnych miarek,
· myśli logicznie,
· dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym,
· odczytuje godziny na zegarze w 24-godzinnym systemie,
· zapisuje godziny w 24-godzinnym systemie,
· porównuje temperatury w różnych miastach,
· aktywnie uczestniczy w grach i zabawach,

	· podaje przykłady występowanie wody w przyrodzie, uwzględniając jej stany skupienia,
· posługuje się termometrem ,
· odczytuje temperatury mrozu,
· rozwiązuje zadania dotyczące odmierzania płynów,
· wykonuje obliczenia zegarowe,
· odczytuje godziny i minuty na zegarze,
· biegle dodaje i odejmuje w poznanym zakresie liczbowym,
	IV

1.6)
II

2.2)

3.1)

4.1)

6.4)

6.5) 

6.7)

 

	
	76. Odczytywanie temperatury. Temperatura mrozu.
	· 
	
	

	
	77. Rozwiązywanie zadań tekstowych. Litr.
	· 
	
	

	
	78.Odczytywanie godzin -wprowadzenie systemu 24-godzinnego.


	· 
	
	

	
	79. Zadania różne związane z odczytywaniem wskazań termometru i zegara.
	· 
	
	

	
	80. Gry i zabawy matematyczne.
	· 
	
	

	 techniczna
	16. Zegar 24-godziny.
	· wykonuje zegar według instrukcji,
·  wycina karton po narysowanych liniach,
· łączy elementy zegara,
· sprawdza działanie skonstruowanego modelu zegara,
· zachowuje zasady bezpieczeństwa w czasie pracy,
	·  samodzielnie wykonuje zegar z szablonu,
	VI

1.2)

2.2)b)

	 muzyczna
	16. Zimowa muzyka. Nauka piosenki Zaczarowana zima.
	· śpiewa piosenkę Zaczarowana zima,

· improwizuje ruchem do słyszanej muzyki,

· gra na janczarach i trójkątach w pulsie muzyki,
	· tworzy akompaniament do piosenki, 
	VIII

3.1)

2.1)

4.2)

	 plastyczna
	16.Domy w śnieżnej szacie. 
	· realizuje temat według własnego pomysłu,
· wykorzystuje materiały papiernicze,
· wycina i wydziera elementy o różnych kształtach,
· rozmieszcza elementy na kartce i określa ich położenie,
· stosuje właściwe barwy do oddania zimowego nastroju pracy,
· dba o estetykę prac,
	·  wykonuje ciekawą pracę plastyczną,
	V

1.1)b)

2.3)

	informatyczna
	16. Oglądanie zdjęć 
i wstawianie clipartów.
	· wie, jak wygląda okno przeglądarki zdjęć systemu Windows
· umie przeglądać zdjęcia wody, lodu 

i pary wodnej za pomocą przeglądarki

· wie, co to jest clipart
· zna ikonę narzędzia Clipart programu Word
· umie wyszukać określony clipart 

i wstawić go do tekstu

· potrafi zmniejszyć wstawiony clipart 

· umie odczytać godziny na zegarze 

i wskazania termometru
	·  samodzielnie przegląda zdjęcia wody, lodu 

i pary wodnej za pomocą przeglądarki

· samodzielnie posługuje się narzędziem Clipart programu Word

	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	 46. Ćwiczenia zwinnościowe na torze przeszkód.


	· rozumie i dokładnie wykonuje różnorodne zadania ruchowe

· potrafi bezpiecznie korzystać z przyrządów gimnastycznych. rozwija koordynację wzrokowo – ruchową

· potrafi dokładnie podawać i chwytać piłkę

· współpracuje w zespole w celu osiągnięcia zamierzonego wyniku

· zna pozycje wyjściowe do ćwiczeń

· potrafi wykonać proste ćwiczenia zapobiegające wadom postawy


	·  sprawnie i dokładnie wykonuje różnorodne ćwiczenia i zadania ruchowe
· aktywnie współpracuje w zespole w celu osiągnięcia zamierzonego wyniku

· przyjmuje prawidłową postawę w czasie stania, chodzenia i siedzenia
	IX

1.1)

2.1)

2.2)

2.3)

2.7)

3.3(

3.5( 

	
	47. Doskonalenie techniki rzutów jednorącz i oburącz w miejscu i w ruchu.


	· 
	· 
	

	
	48. Doskonalenie przyjmowania podstawowych pozycji wysokich i niskich. 


	· 
	· 
	


Projekt 17.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	97. Czy warto sobie pomagać? – poszukiwanie odpowiedzi na pytanie w oparciu o legendę o toruńskich piernikach.
	·  czyta podpisy do obrazków,
·  uważnie słucha legendy o toruńskich piernikach,
· wymienia bohaterów legendy,
· opowiada własnymi słowami historię Bogumiła i Rózi,
· dokonuje oceny fragmentów legendy,
· dobiera podpisy do obrazków,
· intuicyjnie dobiera do siebie podane wyrazy,
· wyszukuje w tekście podane wyrażenia, 

· pisze poprawnie wyrazy z trudnościami ortograficznymi w tym z końcówką -ów,
· czyta przepisy wypieków,
· dobiera przepisy do podanych ciast,
· odszukuje potrzebne informacje w przepisach wypieków,
· podpisuje obrazki odpowiednimi nazwami czynności,
· porządkuje czynności potrzebne do upieczenia pierników,
· nadaje tytuły przedstawionym czynnościom,
· czyta tekst bajki z podziałem na role,
· odszukuje informacji zawartych w tekście i wskazanych fragmentów tekstu,
· udziela odpowiedzi na pytania dotyczące tekstu,
· udziela odpowiedzi na pytanie: Czy każdy może pomagać każdemu?,
· dobiera cechy charakteru do opisanych osób,
· dobiera cechy do bohaterów bajki,
· opisuje wybranego bohatera,
· dobiera przymiotniki o znaczeniu przeciwnym,
· do podanych wyrazów pisze wyrazy zdrobniałe, 

· odgrywa scenki dramowe,
· dopasowuje dialogi do przedstawionych scenek,
· nadaje tytuły ilustracjom,
· odczytuje dialogi,
· rozróżnia rodzaje zdań,
· stosuje właściwe znaki interpunkcyjne,
· układa zdania z rozsypanki wyrazowej,
· podaje przykłady swoich mocny stron i propozycje pomocy innym,
· rozumie potrzebę pomocy ludziom i zwierzętom,
· pisze opowiadanie na podany temat,
· słucha wypowiedzi innych osób,
	·  wypowiada się na temat wysłuchanej legendy,
· podaje cechy legendy jako gatunku literackiego,
· pisze poprawnie pod względem ortograficznym,
· układa i zapisuje przepisy różnych wypieków,
· pięknie czyta tekst z podziałam na role,
· wykorzystuje informacje zawarte w tekście do wykonania poleceń,
· pisze poprawnie pod względem ortograficznym i interpunkcyjnym,
· samodzielnie pisze krótkie opowiadanie na podany temat,
	I

1.1)

1.3)

1.5)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

4.2)

4.4)

4.9)

5.2)



	
	 98–99. Jak upiec pierniki – poznajemy przepisy różnych wypieków.
	· 
	· 
	

	
	 100. Czy każdy może pomagać każdemu?
	· 
	· 
	

	
	101. Zabawa tematyczna – lew i myszka.
	· 
	· 
	

	
	 102. W czym mogę pomóc innym?
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	17. Zmiany w przyrodzie zachodzące zimą. Rodzaje opadów i osadów atmosferycznych.
	·  zauważa zmiany w przyrodzie zachodzące zimą,
· wpisuje zaobserwowane zmiany do tabeli,
· wymienia opady i osady atmosferyczne,
· wie, jak się zachować w czasie śnieżycy, zawiei, zamieci i gołoledzi,
· odczytuje dane z mapy pogody,
· za pomocą symboli przedstawia pogodę w swoim mieście,
· zna i stosuje kolejności dni tygodnia i nazw miesięcy,
· zapisuje daty za pomocą liczb arabskich i znaków rzymskich,
· odczytuje godziny na zegarze

· odczytuje dane z kalendarza

· wskazuje w kalendarzu podane daty;
· zamienia tygodnie na dni i odwrotnie

· wykonuje proste obliczenia kalendarzowe i zegarowe

· dodaje o odejmuje w zakresie 30 z przekroczeniem progu dziesiątkowego

· porównuje wyniki z użyciem znaków <,> i =

· z pomocą nauczyciela rozwiązuje problemy matematyczne;

	· wymienia i omawia zmiany zachodzące w przyrodzie zimą,
· objaśnia, jak należy zachowywać w czasie śnieżycy, zawiei, zamieci i gołoledzi,
· poprawnie odczytuje i zapisuje daty, 

· wykonuje obliczenia kalendarzowe,
· sprawnie odczytuje dane z kalendarza,
· dodaje o odejmuje w pamięci w zakresie 30 z przekroczeniem progu dziesiątkowego,
· samodzielnie rozwiązuje problemy matematyczne,

	 IV

2.8)

II

2.4)

3.1)

4.1)

6.4)

 

	
	81. Utrwalenie dni tygodnia i nazw miesięcy. Znaki rzymskie.


	· 
	
	

	
	82. Posługiwanie się kalendarzem. 
	· 
	
	

	
	 83. Obliczenia zegarowe.


	· 
	
	

	
	84. Utrwalenie wiadomości. Obliczenia kalendarzowe i zegarowe.
	· 
	
	

	
	85. Powtórzenie wiadomości. 
	· 
	
	

	 techniczna
	 17. Lew i myszka – wykonanie postaci z szablonów
	· obrysowuje szablony głów zwierząt,

· wycina szablony głowy zwierząt ,

· wycina inne części ciała zwierząt według własnego pomysłu,

· ozdabia zwierzęta materiałami papierniczymi lub tekstylnymi według własnego pomysłu,

· łączy poszczególne elementy,

· zachowuje porządek w czasie pracy;
	· starannie wykonuje postaci z szablonu, 

· oryginalnie wykańcza swoja pracę,
	VI

1.2)

2.2)c)

	 muzyczna
	17. Moje ciało – mój instrument. Utrwalenie wartości rytmicznych. 
	· wykonuje ćwiczenia rytmiczne z poznanymi wartościami rytmicznymi,
· improwizuje ruchem, rytmem i gestem, 

· zna znaczenie słowa gestodźwięki,


	· wymyśla własne układy rytmiczne, 
	VIII

3.2)

	 plastyczna
	 17. Świat w deszczu – mokre na mokrym.
	· poznaje nowy sposób malowania farbami,
· maluje obraz na podany temat,
· wypowiada się na temat swojej pracy,
	· z sukcesem posługuje się nowo poznaną techniką plastyczną,
	V

2.2)

	informatyczna
	17. Symbole pogody.
	· zna i rozpoznaje wybrane symbole pogody,

· wie, co to jest prognoza pogody,

· wykonuje projekt graficzny w programie Paint zgodnie z instrukcją (łączy zdjęcia z wykonanymi przez siebie elementami graficznymi),

· umie wstawiać do tekstu cliparty dotyczące zjawisk pogodowych w programie Word oraz je zmniejszyć,

· potrafi zapisywać i porządkować daty, 

· uzupełnia wyrazy literami: ó, u, rz, ż,
	· samodzielnie pracuje w programie Paint i Word, 
	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

  5.1)

	wychowanie fizyczne

 
	49. Przewrót w przód na materacu z przysiadu.
	· potrafi wykonać przewrót w przód,

· doskonali chwyty i podania,

· doskonali szybkość reakcji,

· kształtuje zdolność równowagi,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa, 

· współpracuje w zespole.


	· samodzielnie poprawnie wykonuje przewrót w przód i w tył,
	VIII

1.1)

2.1)

2..2)

2.3)

2.5)

2.6)

 

	
	50. Biegi ze zmianą kierunku.
	· 
	· 
	

	
	51. Ćwiczenia równoważne na ławeczkach. 
z wykorzystaniem woreczków.
	· 
	· 
	


Projekt 18.
	Rodzaj edukacji
	Nr godziny

Zapis w dzienniku
	Wymagania edukacyjne

PODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania edukacyjne

PONADPODSTAWOWE

Uczeń:
	Wymagania szczegółowe podstawy programowej

	polonistyczno- 
-społeczna
	103. Wypowiadanie się na temat wspólnych zabaw na podstawie fragmentu książki M. Jaworczakowej Oto jest Kasia.
	· czyta tekst opowiadania,
· wypowiada się na temat przeczytanego tekstu,
· właściwie dobiera słownictwo,
· przestrzega kultury mówienia,
· uważnie słucha poleceń nauczyciela,
· wypowiada się na temat własnych zabaw,
· dobiera opisy do przedstawionych postaci,
· opisuje postać marynarza lub pirata w oparciu o zgromadzone słownictwo,
· odczytuje i zapisuje rozwiązania rebusów,
· dzieli wyrazy na sylaby,
· odgrywa scenki dramowe na podany temat,
· opowiada sytuację przedstawioną na ilustracji,
· opisuje ilustrację, korzystając z proponowanego słownictwa określającego czynności,
· pisze poprawnie nazwy zawodów z końcówką –arz,
· czyta tekst informacyjne,
· wyszukuje wskazanych informacji w tekście informacyjnym,
· układa i zapisuje zadania pytające i oznajmujące,
· poprawnie zapisuje tytuły książek,
· wskazuje wyrazy z podaną liczbą sylab,
· układa wydarzenia w odpowiedniej kolejności,
· wymyśla własną historyjkę do podanych wydarzeń,
· starannie przepisuje zdania,
· poprawnie zapisuje tytuł i autora książki,
· rozwija zdania,
· porządkuje historyjkę obrazkową,
· opowiada historyjkę obrazkową,
· układa i zapisuje zdania wykrzyknikowe,
· stosuje w praktyce wyrazy o znaczeniu wieloznacznym,
· wskazuje wyrazy o podobnym znaczeniu do podanych,
· współpracuje w grupie, 
· przestrzega ustalonych zasad w czasie zabawy,
· czyta ze zrozumieniem,
· wypowiada się na temat wartości Jedność i współdziałanie
· pisze sprawdzian,
	· posiada bogaty zasób słownictwa,
· w ciekawy sposób wypowiada się na podany temat,
· wyróżnia się kulturą wypowiedzi,
· prawidłowo opisuje postaci w oparciu o zgromadzone słownictwo,
· samodzielnie odczytuje rebusy,
· aktywnie uczestniczy w scenkach dramowych,
· wypowiada się na temat ilustracji za pomocą zdań złożonych,
· pisze poprawnie pod względem ortograficznym,
· posługuje się tekstem informacyjnym,
· w ciekawy sposób opowiada historyjkę obrazkową,
· potrafi swoją wypowiedzią zainteresować inne osoby,
· przewodzi pracy w grupie, 
· bardzo dobrze czyta ze zrozumieniem,
· w ciekawy sposób wypowiada się na temat wartości Jedność i współdziałanie,
 
	 I

1.1)

1.3)

2.3)

3.1)

3.3)

4.1)

4.2)

4.4)

4.8)

4.9)



	
	104–105. Nasze ulubione zabawy-opis ilustracji.
	· 
	· 
	

	
	 106.Poznajemy szwedzka pisarkę Astrid Lindgren.
	· 
	· 
	

	
	107. Wymyślamy i opowiadamy własne historyjki.
	· 
	· 
	

	
	 108. Podsumowanie wartości

JEDNOŚĆ I WSPÓŁDZIAŁANIE
	· 
	· 
	

	matematyczno- -przyrodnicza
	 18. Zwierzęta zimą.


	·  wie, jak zwierzęta przystosowują się do warunków zimowych,
· wymienia czym odżywiają się zimą wybrane gatunki zwierząt,
· zna przyczyny problemów zwierząt związanych ze zdobywaniem pokarmu zimą,
· rozumie znaczeni dokarmiania zwierząt przez ludzi,
· prowadzi proste obserwacje wybranych zwierząt lub zwierzęcia,
· liczy co jeden i co 10 do setki w przód i w tył,
· liczy setkami w przód i w tył do 1000,
· zapisuje liczby dwucyfrowe zgodnie z podaną cyfrą dziesiątek i jedności,
·  dodaje i odejmuje pełne dziesiątki w zakresie 100,
· posługuje się monetami: 10 gr, 20 gr, 50 gr,
· wykonuje proste obliczenia pieniężne typu: 20 zł +10 zł, 100 zł – 10 zł; 20 gr + 50 gr =, 100 gr – 50 gr =,
· zastępuje monetę na kilka monet o tej samej łącznej wartości,
· wskazuje w liczbach dwucyfrowych cyfry dziesiątek i jedności,
· uzupełnia ciągi liczbowe,
· stosuje pojęcie dziesiątka jedność w praktyce,
· liczy w zakresie 100 zgodnie z podanym warunkiem,
· wymienia liczby większe i mniejsze od podanych,
· porównuje liczby, 

· określa liczbę dziesiątek i jedności w liczbach dwucyfrowych,
· wykonuje proste obliczenia pieniężne,
	·  opowiada, jak zwierzęta przystosowują się do warunków zimowych,
· wymienia przyczyny problemów zwierząt związanych ze zdobywaniem pokarmu zimą,
· sprawnie liczy zgodnie z podanym warunkiem,
· wykonuje obliczenia pieniężne z wykorzystaniem monet złotowych, groszowych i banknotów,
· z łatwością rozpoznaje zasady, zgodnie z którymi napisane są ciągi liczbowe,
· sprawnie liczy w poznanym zakresie liczbowym,

	 IV 

1.1)

II

2.1)

2.2)

2.3)

2.4)

3.1)

6.3)

6.4)

6.5)

6.7)

 

	
	86. Rozszerzenie zakresu liczbowego do 1000.
	· 
	
	

	
	87. Cyfra jedności dziesiątek i setek.
	· 
	
	

	
	88. Rozwiazywanie zadań różnych.


	· 
	
	

	
	89. Utrwalenie wiadomości. 
	· 
	
	

	
	90. Zadania różne 
	· 
	
	

	 techniczna
	 18. Projekt-lampion.
	·  planuje kolejne czynności, 

·  maluje na szkle,
· pokrywa powierzchnię słoika kropkowanym wzorem za pomocą patyczka do uszu i farby,
· wkłada wkład ze świecą,
· ocenia swoją pracę,
	· starannie wykonuje lampion, ozdabiając słoik,
	VI

1.2)

2.2)a)

	 muzyczna
	18. Razem w tańcu i w śpiewie. 

Wprowadzenie pauzy ćwierćnutowej. Nauka piosenki Tacy sami.


	· wie, co oznacza i jak wygląda pauza ćwierćnutowa,

· z pomocą nauczyciela wykonuje ćwiczenia rytmiczne z pauzami,

· śpiewa piosenkę Tacy sami, 

· wykonuje prosty układ interpretacji ruchowej do piosenki Tacy sami,
	·  samodzielnie wykonuje ćwiczenia rytmiczne z pauzami,


	VIII

2.1)

3.1)

4.1)

	 plastyczna
	18. Moje ulubione zabawy na śniegu.
	· planuje przebieg pracy,
· wykonuje pracę pastą do zębów i farbami,
· zwraca uwagę na właściwe rozmieszczenie elementów na kartce,
· doskonali umiejętność malowania postaci w ruchu,
· wykonuje pracę estetycznie,

	· wykonuje oryginalną pracę plastyczną na podany temat,
	V

2.2)

	informatyczna
	18. Encyklopedia internetowa.
	· wie, co to jest encyklopedia,

· wie, że encyklopedie mogą występować w formie książkowej, internetowej oraz na płytach CD,

· umie napisać imiona dzieci w kolejności alfabetycznej,

· przepisuje zdania w programie Word
i zapisuje swoją pracę w komputerze,

· wie, czym jest Wikipedia,

· umie połączyć się z internetem i odnaleźć stronę Wikipedii,

· potrafi wyszukać w Wikipedii informacje na temat Astrid Lindgren, 

· umieszcza pod skopiowanym zdjęciem źródło jego pochodzenia, czyli adres strony internetowej, 

· sprawnie posługuje się klawiaturą i myszą podczas gry komputerowej,
	· samodzielnie łączy się z inetrnetem i odnajduje wskazane strony,

· wyszukuje w Wikipedii informacje na temat Astrid Lindgren ,

· kopiuje potrzebne informacja i je zapisuje, 


	VII

1.2)

2.2)

2.3)

3.1)

3.2)

3.3)

4.1)

  5.1)

  5.2)

  5.3)

	wychowanie fizyczne

 
	 52. Odbicia piłki oburącz w parach i pojedynczo. 


	· potrafi przyjąć pozycje do odbicia sposobem górnym,

· potrafi odbić piłkę sposobem górnym,

· zachowuje zasady bezpieczeństwa,

· potrafi samodzielnie poprowadzić jedno ćwiczenie podczas rozgrzewki, 

· stosuje zasady ubierania się odpowiednio do pogody,

· wykorzystuje różne warunki pogodowe do rozwijania aktywności fizycznej,

· współpracuje w zespole,

· doskonali swoją zwinność,

· doskonali celność, 

· kształtuje wytrzymałość w terenie,

· zna i rozumie zasady bezpiecznej zabawy w czasie zimy,

· potrafi wyjaśnić skutki niewłaściwego zachowania w czasie zabaw zimowych,

· wie, jakie niebezpieczeństwa grożą podczas zabaw w nieodpowiednich miejscach.
	· poprawnie odbija piłkę podanymi sposobami,

· samodzielnie przeprowadza rozgrzewkę,

· wyróżnia się zwinnością i celnością podań,

· stosuje zasady bezpiecznej zabawy w czasie zimy,
	IX

1.1)

1.2)

1.3)

1.4)

2.3)

3.3)

3.4)

3.5)

3.7) 
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